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ABSTRAK

Sistem pengelolaan inventaris aset pada SDN Sukapura Kota Bandung saat ini
masih menggunakan sistem manual. Hal tersebut menjadi permasalahan pokok
sehingga sering terjadi kesalahan terutama dalam aktivitas kerja seperti pencatatan
data, penghitungan stock, pengecekan data dan laporan-laporan. Sistem manual juga
menyebabkan proses kerja menjadi tidak praktis dan tidak efisien.

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, maka dibutuhkan suatu aplikasi baru
untuk dapat mengganti sistem yang dipakai saat ini yaitu mengubah sistem manual
menjadi sistem komputerisasi. Perancangan dan pembuatan aplikasi pengelolaan
inventarisasi aset yang baru ini memakai metode waterfall serta menggunakan
program aplikasi PHP dan MySQL untuk databasenya. Hal lain yang juga perlu
dilakukan dalam merancang sistem yang baru adalah merancang Unified Modeling
Language dan Entity Relationship Diagram.

Hasil dari pembuatan program ini adalah mengotomatisasi pendataan barang
atau stock barang yang masih menggunakan sistem yang lama yaitu pendataan secara
manual serta melihat lokasi barang. Tujuan dari aplikasi ini adalah untuk
meningkatkan efektifitas dan efisiensi perusahaan.
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ABSTRACT

Asset Inventory Management System in SDN Sukapura Bandung currently
still using manual systems. It is a fundamental problem that often goes wrong,
especially in work activities such as data recording, counting, checking data and
reports. Manual system also causes the work process becomes cumbersome and
inefficient.

To overcome these problems, it needed a new applications to be able to
replace the system used today is changing the manual system into a computerized
system. Design and manufacture of a new inventory material application is using the
waterfall method and using an application program PHP and My SQL for the
database. Another thing that also needs to be done in designing the new system is
designed the Unified Modeling Language and Entity Diagram Relationship.

Results from the making of this program is to automate data collection of
stuffs or stock of goods that still use the old system, namely manually collecting data
and seeing the location of stuffs. The purpose of this application is to improve the
effectiveness and efficiency of enterprises.
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Pendahuluan

Perkembangan teknologi dalam
bidang informasi dan manajemen saat
ini  dapat dibilang sangat pesat,
khususnya dalam pengolahan data
dengan memakai teknologi komputer.
Teknologi komputer merupakan suatu
yang sangat didambakan oleh setiap
organisasi, karena akan mengeluarkan
suatu informasi yang sempurna.
Kebutuhan komputer sebagai alat
pemecahan masalah dengan cepat
memang sangat dibutuhkan. Seiring
dengan  berkembangnya teknologi
informasi  tersebut, maka semakin
diperlukan juga suatu sistem informasi
untuk  membantu  menyelesaikan
masalah-masalah yang terjadi di ranah
administratif sekolah.
Pada saat ini masih terdapat beberapa
instansi pendidikan di negara kita tidak
memiliki sistem yang menyediakan

informasi  inventarisasi  alat/barang.

Keadaan ini kurang efektif sehingga
dibutuhkan sebuah sistem yang mampu
mengatasi keadaan tersebut. Pengertian
Inventaris barang tersebut merupakan
suatu kegiatan pencatatan barang
sekaligus mengolah data-data
persediaan barang yang dimiliki sebuah
organisasi. Namun sayang,
keberadaannya belum begitu mendapat
perhatian yang serius sehingga peran
dan fungsi dari inventaris barang
belum terlihat secara nyata. Padahal jika
inventaris barang dikelola dengan baik
akan memberikan manfaat yang besar
bagi kelancaran dan keberhasilan dalam
kegiatan suatu organisasi  seperti
sekolah.

Berdasarkan hasil observasi di
SDN Sukapura Bandung, bahwa
pendataan inventaris barang yang
dilakukan di sekolah tersebut masih

kurang  efektif. =~ Pihak  sekolah

mengatakan bahwa saat ini masih



menggunakan  pendataan  manual.
Selain itu pendataan secara manual juga
dinilai kurang efisien dan pengolahan
data cenderung masih lambat karena
manual. Data yang dimaksud adalah
data aset barang. Pihak sekolah juga
mengatakan ingin  memiliki sistem
informasi tentang inventaris barang
yang diakses secara internal yang
memudahkan pihak sekolah dalam
memasukan dan mengolah datanya.
Metode Penelitian

Metode  penelitian  disini  akan
menjelaskan  metode-metode  yang
digunakan penulis dalam melakukan
penelitian ini. Metode penelitian
digunakan untuk memaparkan
permasalahan  yang ada  serta
mengumpulkan data sesuai dengan
yang sebenarnya dan  mencoba
memecahkan masalah dengan

menggunakan program aplikasi PHP

Codeigniter MySql diharapkan dapat

membantu proses pengolahan data,

sehingga akurasi yang diharapkan dapat

dicapai.

e Metode Pengumpulan Data
» Observasi
Observasi adalah metode
pengumpulan data yang kompleks
karena melibatkan berbagai faktor
dalam pelaksanaannya. Metode
pengumpulan data observasi tidak
hanya mengukur sikap  dari
responden, namun juga dapat
digunakan untuk merekam berbagai
fenomena yang terjadi. Teknik
pengumpulan data observasi cocok
digunakan untuk penelitian yang
bertujuan  untuk  mempelajari

perilaku manusia, proses kerja, dan

gejala-gejala alam

» Studi Dokumen

Studi dokumen adalah metode

pengumpulan data yang tidak

ditujukan langsung kepada subjek



penelitian. Studi dokumen adalah
jenis pengumpulan data Yyang
meneliti berbagai macam dokumen
yang berguna untuk bahan analisis
Metode Pengembangan Sistem
Metode yang digunakan
dalam pengembangan  sistem
informasi pengelolaan aset barang
di SDN Sukapura kota Bandung
adalah metode waterfall. Alasan
menggunakan metode ini adalah
karena metode waterfall
melakukan pendekatan secara
sistematis dan berurutan dalam
membangun suatu sistem. Proses
metode waterfall yaitu pada
pengerjaan dari suatu sistem
dilakukan  secara  berurutan.
Sistem yang dihasilkan akan
berkualitas  baik, dikarenakan
pelaksanaannya secara bertahap
sehingga tidak terfokus pada

tahapan tertentu. Tahapan dari

metode waterfall sendiri adalah

sebagai berikut

1. Communication (Project
Initiation &  Requirment
Gathering)
Sebelum memulai pekerjaan
yang bersifat teknis, sangat
diperlukan adanya
komunikasi dengan customer
demi memahami dan
mencapai tujuan yang ingin
dicapai. Hasil dari
komunikasi tersebut adalah
inisialisasi  proyek, seperti
menganalisis  permasalahan
yang dihadapi dan
mengumpulkan data-data
yang  diperlukan,  serta
membantu  mendefinisikan
fitur dan fungsi software.
Pengumpulan data-data
tambahan bisa juga diambil

dari jurnal, artikel, dan



internet.

. Planning (Estimating,
Scheduling, & Tracking)
Tahap berikutnya adalah
tahapan perencanaan yang
menjelaskan tentang estimasi
tugas-tugas teknis yang akan
dilakukan, resiko - resiko
yang dapat terjadi, sumber
daya yang diperlukan dalam
membuat  sistem, produk
kerja yang ingin dihasilkan,
penjadwalan kerja yang akan
dilaksanakan, dan tracking
proses pengerjaan sistem.

. Modelling  (Analysis &
Design) adalah prototype
yang terbatas pada antar
muka  pengguna  (user
interface).

Tahapan ini adalah tahap
perancangan dan permodelan

arsitektur ~ sistem  yang

berfokus pada perancangan
struktur  data,  arsitektur
software, tampilan interface,
dan  algoritma  program.
Tujuannya  untuk  lebih
memahami gambaran besar
dari apa yang akan

dikerjakan.

. Construction (Code & Test)

adalah  prototype  yang
meliputi perawatan file dasar
dan proses-proses transaksi.

Tahapan Construction ini
merupakan proses
penerjemahan bentuk desain
menjadi kode atau
bentuk/bahasa yang dapat
dibaca oleh mesin. Setelah
pengkodean selesai,
dilakukan pengujian terhadap
sistem dan juga kode yang
sudah dibuat. Tujuannya

untuk menemukan kesalahan



yang mungkin terjadi untuk

nantinya diperbaiki.
5. Deployment (Delivery,
Support & Feedbak)
Tahapan Deployment
merupakan tahapan
implementasi  software ke
customer, pemeliharaan
software  secara  berkala,
perbaikan software, evaluasi
software, dan pengembangan
software berdasarkan umpan
balik yang diberikan agar
sistem dapat tetap berjalan dan
berkembang sesuai dengan
fungsinya. (Pressman,

2015:17).
Kesimpulan dan Saran
e Kesimpulan
Dari hasil pembuatan Tugas Akhir

dalam perancangan pembuatan website

ini dapat diambil kesimpulan sebagai

berikut :

1. Aplikasi ini memenuhi
kebutuhan untuk pendataan
inventarisasi  barang  yang
terdapat di SDN Sukapura Kota
Bandung yang tersimpan dalam
database.

2. Aplikasi ini dapat memudahkan
dalam pencarian data,
dikarenakan data sudah
tersimpan dalam database.

e Saran
Aplikasi ini masih jauh dari

kesempurnaan karena keterbatasan

penulis dalam penguasaan ilmu PHP
dan Mysql, sehingga penulis berharap :

1. Meningkatkan pengguna

teknologi komputer yang lebih

terkini .

2. Didalam pembuatan Aplikasi
dengan menggunakan
Notepad++, PHP script dan
database mySQL ini

diharapkan kita harus teliti dan



jeli dalam proses
pembuatannya karena script
yang kita ketik bisa ada yang

kurang.
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