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ABSTRAK 

 
Real Estate perumahan telah menjadi salah satu sektor yang signifikan dalam 

industri properti di berbagai kota di seluruh Indonesia, salah satunya di kota 

Bandung. Broker properti memainkan peran penting dalam industri Real Estate 

sebagai perantara antara penjual dan pembeli properti seperti pada salah satu 

perusahaan di kota Bandung yaitu PT. Berkat Anugerah Prima. Namun saat ini 

sistem pemasaran yang berjalan masih dilakukan secara manual. Pemasaran 

properti akan lebih baik apabila dilakukan secara terkomputerisasi salah satu nya 

menggunakan website. Website Real Estate yang efektif harus memiliki desain 

yang menarik dan tampilan yang responsif untuk memastikan agar website dapat 

digunakan oleh calon pelanggan potensial. Oleh sebab itu dibutuhkan suatu sistem 

informasi perumahan berbasis website, dengan begitu calon pelanggan dapat 

mencari informasi properti melalui website sehingga proses pemesanan dan 

pencarian properti akan lebih efektif dan efisien. Untuk membangun sistem ini, 

metode yang digunakan adalah model Waterfall. Model ini merupakan sebuah 

pendekatan terhadap pengembangan perangkat lunak yang sistematik dengan 

beberapa tahapan yaitu analisis, desain, pengodean, pengujian, dan tahap 

pendukung (support). Sistem ini akan dibangun dalam 2 tampilan yaitu admin dan 

pelanggan . Sistem ini akan dibangun menggunakan bahasa pemograman PHP dan 

serta MySQL sebagai database. 

 
Kata Kunci: Sistem Informasi, Pemasaran , Real Estate, Website, MySQL, 

Waterfall 
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ABSTRACT 

 
Residential Real Estate has become a significant sector in the properti 

industry in various cities throughout Indonesia, one of which is in the city of 

Bandung. Properti brokers play an important role in the Real Estate industry as 

intermediaries between properti sellers and buyers, such as one of the companies 

in the city of Bandung, namely PT. Thanks to the Prima Award. However, currently 

the marketing system that is running is still done manually. Properti marketing will 

be better if it is done computerized, one of which is by using a website. An effective 

Real Estate website must have an attractive design and a responsive interface to 

ensure it is usable by potential prospects. Therefore a website-based housing 

information system is needed, so that potential customers can search for properti 

information through the website so that the process of ordering and searching for 

properties will be more effective and efficient. To build this system, the method used 

is the Waterfall model. This model is a systematic software development approach 

with several stages, namely the stages of analysis, design, coding, testing, and 

support. This system will be built in 2 views, namely admin and customer. This 

system will be built using the programming language PHP and MySQL as the 

database. 

 
Keywords: System Information, Marketing , Real Estate, Website, MySQL, 

Waterfall 
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BAB I 

 

PENDAHULUAN 

 

 
1.1 Latar Belakang Masalah 

 

Peri         ke imbangan  teki              noli        ogii  infori         masi  sangat berki                        e imbang pesati  pada  jaman 
 

ini,   yang   dimana   me imaksa   manu isia   se ibagai   mahkluik   soisial   haruis   teiru is 
 

beri         dampingan deingan teiknoli        oigi yang dimana teiknoli        oigi akan teirusi                    berdai  mpingan 
 

dalam   keihidupi  an   sehi  ari   hari   .   Ke imajuian   Teiknoiloigi   Infoirmasi   ini   sangat 
 

memi peingaruihi   bagian  manusi           ia  itui                  seni  diri  ,   dari   kemi  ajuian  teiknoiloigi  inilah 
 

peni              gaksesani  informasii terhadapi  data se irta info irmasi dapat di aksesi                    deni              gan cepati 
 

dan eifisie in oileih bantuian teiknoiloigi. Dalam hal ini maka uintuik be irkeimbangnya suiatu i 

 

bisnis  agar  bisa  meinjadi  bisnis  komi  peititif  maka haruis  meni  gikuti        i  pe irkeimbangan 
 

kemi  ajuian teiknoiloigi ini, yang dimana dapat meimproimoisikan prodi  uik nya di meidia 
 

o inlinei       yang dapat di jangkaui       oile ih se imuia manuisia. 

 
U intuik  me ingguinakan  meidia  oinline i            te irse ibuit  ,  dibuti        uihkannya  akse is  yang 

 

beri         nama inteirneit. Meli        aluii inte irneti                inilah be irbagai macam info irmasi dari berbagaii 
 

macam   bidang   dapat   di   peiro ile ih   de ingan   ceipat   hanya   deni              gan   menggi  unakani 
 

coimpuite ir, atauipu in gadgeit yang dimana dapat meilihat iklan proimoisi proiduict, proifil 
 

suai  tui              pe iru isahaan,  oirganisasi  ,  bahkan  peni juialan  yang  beri         sifat  oinline i              dapat  di 
 

lakuki an  meilaluii  kemi ajuai  n  teiknoilogi  i  infori         masi  ini  yaitui            inte irneit.  Maka  dari  itui 

 

interi         ne it dapat dikatakan seibagai sarana pro imoisi oinline i       yang dimana dapat meilihat 
 

banyaknya ke iuintu ingan yang didapat dari peni              gguni              aan tekni oli        ogii  ini . 
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Saat ini pemi                      asaran rumi                      ah yang di lakuki              an oli        ehi                     PT. Be irkat Anugi              eri          ah Prima 
 

ini meilaluii ageni nya masih me ilakuikan proise is pe imasaran  seci  ara  manuial  deingan 
 

meingikuiti E iveni              t pame iran EXPi  O i      , pameiran di mall , inho iuise i      perui                        mi                      ahan, serti                  a oipeni 
 

ho iuise i        , seli        ain itui        juiga de ingan meni ceitak bebi eirapa bro isuri         e i        uintuik dibe irikan keipada 
 

koni suimeni .  Dalam  hal  administrasinya  puin  be igitui            ,  PT.Be irkat  Anuige irah  Prima 
 

meli        akuikan peincatatan data koinsuimeni                       dan transaksi secarai manual,i  maka dari itui 

 

PT.Be irkat Anuige irah Prima ini be iluim teirse idianya me idia peimasaran dan layanan 
 

se icara oni linei        yang be irbasis webi  site i. 

 

Maka  dari  itui            kare ina  PT.  Be irkat  Anuige irah  Prima  beli        uim  me imanfaatkan 
 

teki noilogi i infoirmasi be iru ipa we ibsite i      uni tuik meimasarkan propi  eri         ti nya baik itui      ruimah, 
 

apartmeint, ruikoi, kavling atauipuin jeinis proipeirti lainnya , maka pe inuilis me ingambil 
 

kesi           e impatan uni tuik meincoiba meimanfaatkan fasilitas teki  noiloigi infoirmasi agar dapat 
 

memi peirmudi  ah dan meiningkatkan kineirja pada PT. Be irkat Anuige irah Prima de ingan 
 

meni gemi  bangkan Siste im Infoirmasi pe imasaran proipeirti suipaya dapat beirko impe itisi 
 

di  dalam  duinia  bisnis  nya  .  Dan  juiga  manfaat  lain  dari  peingguni              aan  te iknoli        ogii  
 

infori         masi oinline i      ini meingharapkan dapat meiminimalisir biaya proimoisi dan banyak 

manfaat bagi peri         uisahan nya. 

Pemi  asaran  se icara  oinline i               dapat  meimuidahkan  koinsuimeni  uni tuik  meincari 
 

infori         masi  me inge inai  propi              ertii yang  di   pasarkan   oli        ehi pe irusahai  an  PT.   Berkati  
 

Anuige irah  Prima  ,  seli        ain  itui             koinsuime in  muidah  meindapatkan  infoirmasi  te intang 
 

kebi              eradi  aan   peirusahai  an   PT.   Berkati  Anugi              erahi  Prima.   Karenai  perki                        e imbangan 
 

teki noiloigi beirupi  a inteirneit meirupi  akan jaringan glo ibal yang be igitui       luias dan dapat di 
 

akse is oile ih siapa saja yang dimana seitiap coimpu iteri saling teirhuibuni  g antara   satu i  
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sama  lainnya  yang  be irisi  be irbagai  macam  info irmasi  dan  saling  be irko imuni              ikasi 
 

beri         uipa texi t, audi io i, gambar, videioi       dan juiga lainnya. 

 

Dari  peri         masalahan  yang  te ilah  di  jeli        askan  ,  maka  ditawarkanlah  sebi              u iah 
 

teki noiloigi  infori         masi  be iru ipa  sebi  uiah  siste im  infori         masi  yang  di  harapkan  mampui 

 

memi bantui                       pe iru isahaan   dalam   meinjuial   rumi ah   dan   meimuidahkan   koinsuime in 
 

meni ge inai  infoirmasi  proipe irti  peirumi  ahan  yang  dijuial  se irta  me imu idahkan  dalam 
 

pemi  eisanan ruimah yang dise irtai simuilasi pe irhitu ingan proise is pemi bayaran koinsuime in 
 

nanti nya . Seilain itui        juiga we ibsite i        ini mampui        uintuki                       membanti ui        perui                        sahai  an dalam 
 

bidang proimoisi pe imasaran hanya de ingan meni              gaksesi                 websiti  e i      saja, semi                      uia informasii  
 

baik prodi  uci t knoiwledi  gei, broisuire i         , priceilist , luias tanah , deinah dan lain lain nya 
 

ada di dalam we ibsite i       PT. Be irkat Anuige irah Prima. 
 

Maka dari itui     dari peirmasalahan diatas meindori         oing peinuilis uni             tuki                  mengangkati  judi             uli  
 

“PERANCANGAN APLIKASI SISTEM INFORMASI AGEN REAL ESTATE 

 

BERBASIS WEBSITE DI PERUSAHAAN BROKER PERUMAHAN 

PT BERKAT ANUGERAH PRIMA KOTA BANDUNG” . 

 

 
1.2 Identifikasi Masalah 

 

Beri         dasarkan latar beilakang yang teli        ah di jeilaskan, maka peri         masalahan di 

dalam peineli        itian ini adalah seibagai beiriku it : 

1. Bagaimana   siste im   info irmasi   beri         basis   we ibsite i                      peri         uimahan   dapat 
 

memi udi ahkan koinsuime in dalam meincari infori         masi proipe irti ? 
 

2. Bagaimana siste im infoirmasi be irbasis we ibsite i      me imuidahkan peiru isahaan 

dalam meli        akuikan proimoisi pe injuialan proipeirti ? 



 

 

 

3. Bagaimana  sistemi  informasii  beirbasis  websiti  e i                 dapat  memi                      udahkai  n 
 

koni              sumi                      eni                     dalam peirencai  naan prosi           esi                  biaya pembeii lian rumahi (KPR) ? 
 

 

 

1.3 Tujuan dan Manfaat Penelitian 
 

1.3.1 Tujuan Penelitian 
 

Beri         dasarkan  rumi  

 
 
uisan  masalah  yang  te ilah  di  uri         aikan,  maka  tuijuian 

 

yang  he indak  dicapai  oileih  pe inuilis  adalah  me imbuiat  siste im  infoirmasi 
 

pemi                      asaran  berbi  asis  we ibsite i                pada  peirusahai  an  PT.  Berkati  Anugi              eri          ah 
 

Prima yang be irleitak di Koita Banduing agar leibih eifisie in. 

 

1.3.2 Manfaat Penelitian 
 

Dari peni              e ilitian ini diharapkan dapat beirmanfaat se ibagai beiriku it: 

 

1. Dapat meimbantui          pe iru isahaan dalam meimasarkan pro iduik ruimah 
 

nya se icara oinlinei        se irta dapat meilakuikan kointroli                pencatati  an data 
 

listing uinit propi              ertii secai ra kompui  ti        erisasii  
 

2. Dapat  meimbantui             koinsuime in  agar  leibih  mudi              ah  dalam  mencai  ri 
 

infori         masi  te intang  uni              it  propi              ertii se irta  dapat  melii                hat  bagaimana 
 

peri         e incanaan   proise is   biaya   pemi beilian   rumi ah   se iteilah   akan 
 

meilakuikan transaksi. 

 

 
1.4 Batasan Permasalahan 

 

Agar pe inyu isuinan peineilitian ini tidak keiluiar dari pe irmasalahan yang suidah 
 

di teintuikan se ihingga siste im teirse ibuti                  teri          arah dan teircapai dengani  baik, maka 
 

ada beibeirapa hal yang dibatasi antara lain: 
 

 

 

 

4 



5  

 

 

1. Aplikasi siste im infori         masi ini dibuiat peni              ulii                s hanya sebagaii pe irancangan 
 

siste im  infoirmasi  saja  yang  dapat  meimudi              ahkan  perui                        si           ahaan  ,  lebii                      h 
 

khusi           uis uintuik age in Reai l E istate i      dan ko insuime in dalam meni cari infoirmasi 
 

pro ipe irti se ihingga tidak teirjadi transaksi didalam we ibsite i. 
 

2. Bila   uni  it   listing   dan   propi  eirti   diminati   oli        ehi  koinsuimeni  ,   pe inuilis 
 

meirancang  se ibuiah  tablei             di  dalam  webi              site i             yang  langsungi  directi ke i 

 

whatsapp admin dan age in Reial Eistate i          di PT Beirkat Anuige irah Prima 

se ihingga se imuia transaksi tidak teirjadi pada we ibsite i. 

3. Bahasa peimrogi  raman pada tu igas akhir ini meni gguinakan PHP. 
 

4. Database i       yang diguinakan adalah MySQL. 

 

5. Pe irancangan  aplikasi  ini  hanya  diteri         apkan  di  PT.  Beri         kat  Anuige irah 

Prima Koti        a Banduing. 

 
1.5 Metode Penelitian 

 

Bebi  eri         apa meitodi e i       peine ilitian yang pe inu ilis guni  akan seipe irti dibawah : 
 

1.5.1 Teknik Pengumpulan Data 
 

Dalam me inyuisuin peni              elii                tian ini , peni              ulii                s mencoi bai menggi unakani 
 

meti        oide i     actioin proigram deingan te iknik peinguimpuilan data se ibagai beirikuti        : 

 

1. O ibse irvasi 
 

O ibse irvasi me iru ipakan pe ingumi                      pulani  data dan infoirmasi yang 
 

dilakuikan  deni gan  cara  meni gamati  langsu ing  ke i           oibje ik  yang 
 

akan diteli        iti. 
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2. Wawancara 
 

Wawancara   meri         uipakan   peni              gumpui  lani  data   de ingan   cara 
 

meilakuikan tanya jawab de ingan pihak-pihak teirkait. 

 

 

1.5.2 Metode Pengembangan Perangkat Lunak 
 

Meti        oide i      yang di lakuikan uintuik meirancang sistemi yang digunakani  
 

peni  uli        is dalam peineli        itian ini yaitui      meitodi  e i      wateirfall. Air teirjuni  (wate irfall) 
 

seri         ing juiga dise ibuit moideil se ikuieni              sial linieri                 (seqi              uientii  al lineari                      ) ataui        aluri 
 

hiduip   klasik   (classic   life i                   cyclei).   Moideli air   teirjuni  meinye idiakan 
 

peni  deki  atan  aluir  hidu ip  pe irangkat  lu inak  se icara  seikuie insial  atau i            te iru iru it 
 

dimuli        ai   dari   analisis, deisain,   pe ingodi              ean,i pengi  ujii                an,   dan   tahap 
 

peindu ikuing (Roisa dan Shalahuiddin, 29:2013). 

Beri         ikuit adalah gambar moideil wateirfall. 

 

 
GAMBAR 1.1 Moide il Wateirfall 
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A. Analisis Ke ibuituhi              an Perai                      ngkat Lunaki  
 

Analisis di lakuikan deingan proise is peinguimpuilan 
 

kebi  uituihan dilakuki an seicara inteinsif uintuik mesi           pe isifikasikan 
 

kebi              uti         uhani  pe irangkat  lu inak  agar  dapat  dipahami  perangki  at 
 

luni ak  se ipeirti  apa  yang  dibuituhi  kan  oilehi uise ir.  Spe isifikasi 
 

kebi              uti         uhani  pe irangkat   lu inak   pada   tahap   ini   peirlu i                   unti                      uki  
 

didoikuimeintasikan. 

 

B. De isain 
 

Desi           ain peirangkat lu inak meiru ipakan proisesi                   multi                i langkah 
 

yang foikuis pada desi           ain pe imbuai            tan programi  pe irangkat lunaki  
 

teri         masuik struiktuir data, arsite iktuir peirangkat lu inak, 
 

repi              resi           entasii  antarmuki              a, dan prosi           edi              uri                   pengi  odi              e ian. Tahap ini 
 

meni              translasi  kebi              uti        uhani peirangkat  lunaki  dari  tahap  analisis 
 

kebi              uti         uhani  ke i repri eisentasii  desaini agar dapat 
 

diimpleimeintasikan meinjadi proigram pada tahap se ilanjuitnya. 
 

Desi           ain peirangkat luni              ak yang dihasilkan pada tahap ini jugai 
 

peirlu i       didoki              umi                      entasikani  / 
 

 

 

C. Pe imbuai 

 

tan Koide i       Progi  

 

ram 
 

Pe imbuiatan deisain haruis ditranslasikan ke i      dalam progi              ram 
 

peri         angkat luinak. Hasil dari tahap ini adalah proigram komi                      puti        eri  
 

se isuiai deni              gan desaini  yang telahi dibuati pada tahap desain.i  



 

 
 
 

D. Pe inguji        ian 
 

Peni              gujii                an ini foki              usi                  pada perangkati  lunaki  seci             ara dari segii  
 

loijik  dan  fuingsioni              al  dan  memastikani bahwa  se imuai bagian 
 

suidah  diuiji.  Hal  ini  dilakuikan  agar  dapat  meiminimalisir 
 

kesi           alahan (eirroir) se irta meimastikan keiluai            ran yang dihasilkan 
 

se isuiai deingan yang diinginkan. 
 

E. Pe induki  uing (Suippoirt) atau i       Pe ime iliharaan (Mainteni ance)i 
 

Peri         uibahan  bisa  teirjadi kareni               a  adanya  kesalahi an  yang 
 

muincuil  dan  tidak  teirdeti        e iksi  saat  pe inguji        ian  ataui            pe irangkat 
 

luni ak  haruis  be iradaptasi  deni  gan  lingkuingan  barui.  Tahap 
 

peni  duki uing   ataui                    pe imeli        iharaan   dapat   meinguilangi   proise is 
 

peinge imbangan    muilai    dari    analisis    spe isifikasi    uintu ik 

peri         uibahan pe irangkat lu inak yang suidah ada, tapi tidak uintuik 

meimbuiat peirangkat lu inak barui. 
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1.6 Sistematika Penulisan 
 

Sisteimatika   peinuilisan   ini   sangat   beirguni  a   uintuik   meimpeirmudi  ah dan 
 

memi                      ahami peni              elii                tian ini. Secarai  garis be isar tugi              as akhir ini melipui tii 5 bagian 
 

yaitui      te irdiri dari: 

 
 

BAB I : PENDAHULUAN 
 

Bab ini meimuai            t tentangi latar belaki  ang masalah, identii fikasi masalah, 
 

tuji        uian   dan   manfaat   peineilitian,   batasan   pe irmasalahan,   me itoidei 

peine ilitian, seirta siste imatika peinuilisan. 

BAB II : LANDASAN TEORI 
 

Bab  ini  meimbahas  bebi              erapai  teoi              ri         i  peni              unjangi yang  be irhubi              ungi  an 
 

deni              gan poki              oki                    pembahasi an dan mendi asari pembui  iatan tugasi  akhir ini. 
 

BAB III : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 
 

Bab  ini  juiga  meinjeilaskan  teni              tang  deskripsii  rancangan  progri am 
 

aplikasi  yang  akan  dibuiat  se isuai            i  dengani kebi              uituhan,i  antara  lain 
 

analisis siste im, peri         ancangan siste im, peirancangan basis data 

(databasei) dan peirancangan antar mu ika. 

BAB IV : IMPLEMENTASI SISTEM DAN PENGUJIAN 
 

Bab ini beirisi teni              tang masalah yang te ilah dipecai hkan oli        ehi peni              ulii                s 
 

muli        ai  dari  tahap  analisis  hingga  tahap  peni              guji        ian  unti                      uki  membui ati  
 

aplikasi yang dapat beirgu ina bagi Uise ir nantinya. 

 

BAB V : PENUTUP 
 

Bab ini beirsisi teni              tang ke isimpulani  dari hasil uji        i cobai  yang dilakuki              an 
 

se irta saran u intuik pe ingemi                      bangan kedi              epannya.i  
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BAB II 

 

LANDASAN TEORI 

 

2.1 Sistem 

 

2.1.1 Pengertian Sistem 
 

Suai  tui         siste im dibuai  t uintu ik meinangani se isuiatui        yang teirjadi beiru ilang kali 
 

ataui       yang seri         ing te irjadi. Suiatui        siste im dapat diruimuiskan seibagai kuimpuilan ataui 

variabe il- variabe il yang te iroirganisasi, saling beirinteiraksi, saling teirgantu ing satu i 

sama lain saling te irpadu i. 

Sisteim adalah suiatui      rangkaian yang te irdiri dari du ia ataui      leibih koimpoinein 
 

yang saling be irhu ibuni              gan dan saling be irinteraksii  satui       sama lain unti                      uki                      mencapaii 
 

tuijuian dimana siste im biasanya te irbagi dalam suib siste im yang leibih keicil yang 
 

meni              duki              ungi  sistemi yang lebihi beisar (Pendi  a Sudari toi       Hasugiani  dkk, 2017). 
 

Sisteim  adalah  seki              umpui  li        an  prosi           edi              uir  yang  saling  berkaiti  an  dan  saling 
 

teri         huibuing uintu ik meilakuikan suiatui        tuigas beirsama-sama. Pe inge irtian siste im yang 
 

meni eikankan pada eileime in ataui      koimponi  einnya yaitui      sistemi  adalah kuimpuilan dari 
 

eilemi  ein-e ileimeni yang  be irinteiraksi  ataui               be irhu ibuingan  satui               sama  lainnya  dan 
 

beri         tangguing   jawab   me impro isesi masukani (input)i sehinggai  menghasii  lkan 
 

keiluiaran (oiuitpu it) (Pratama (2014:7). 
 

Sedi              angkan   meni              uri         uti  Fatta   (2007:6)   sistemi diartikan   sebagaii su iatui 

 

kumi puilan  dari  uinsuri  ataui             variablei-variable i             yang  saling  teiro irganisasi,  saling 
 

beirinteiraksi dan saling be irgantu ingan satui       sama lain. 
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Beri         dasarkan bebi              e irapa pe inje ilasan diatas, maka dari itui         peni              ulii                s menariki  
 

kesi           impu ilan bahwa yang dimaksuid siste im itui         me iru ipakan kuimpuli        an koimpoinein 

yang saling te irhu ibuing dan teiro irganisasi deingan baik yang dapat meimpeirmu ida 

dalam  meincapai  tuijuian  teirteintu.i                      Dengani  adanya  sistemi ini  memi                      ungki  inkan 
 

teri         ciptanya ke irjasama yang me inghasilkan infori         masi yang ce ipat , teipat dan juiga 

akuri         at. 

2.1.2 Karakteristik Sistem 
 

Sistemi mempui nyaii  karakteristii  k ataui          sifat-sifat terti                 enti                      ui           (Priyoi          Suti        opi              o,i  
 

2016) yaitui: 
 

1. Suiatui      siste im teirdiri dari se ijuimlah koimponi              eni                     yang saling berinti eri          aksi, 
 

yang artinya saling be ikeirjasama memi                      beni              tuik satui  kesati  uan.i  
 

Koimpo ine in  -  koimpo inein  siste im  ataui              e ileimein  eli        e ime in  sistemi  dapat 
 

beri         uipa suiatui       suibsiste im ataui       bagian-bagian dari siste im. 
 

2. Batas sistemi  meirupakani  daeirah yang membati  asi antara suiatui         sistemi 
 

deingan siste im yang lainnya ataui       de ingan lingkuingan lu iarnya. 
 

3. Lingku ingan  luiar  dari  suiatui            sistemi  adalah  apapuni diluiar  batas  dari 
 

siste imyang me impeni              garuihi opi              erasii  sistem.i  
 

4. Pe inghu ibuing  meri         uipakan  meidia  peinghuibuni              g  antara  satui              subsisi  temi 
 

deni              gan subsisti  emi yang lainnya. Melali  uii penghi  ubi              ungi  ini 
 

memi                      ungkinkani sumbe iri -sumberii  daya mengalii  r dari satui        subsisi  temi ke i 

 

suibsiste im yang lainnya. 
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5. Masuikan adalah eineirgi  yang  dimasuikkan  kei                 dalam  sistemi                      . 
 

Masuikan dapat beirupi  a masuki an peirawatan (mainteni ancei         inpuit) dan 
 

masuki              an sinyal (signal inpu it). 
 

6. Ke iluiaran  adalah  hasil  dari  eni              ergii  yang  diolahi  dan  diklasifikasikan 
 

meinjadi keiluiaran yang beri         guina dan sisa peimbuiangan. 
 

7. Suiatui        siste im pasti meimpuni  yai tuji        uai  n ataui        sasaran. Jika suiatui         siste im 
 

tidak  memi  puinyai  sasaran,  maka  opi  e irasi   sistemi  tidak akan ada 
 

guinanya. 

 

2.1.3 Klasifikasi Sistem 
 

Suai  tui                siste im  meimpuni  yai  klasifikasi  ataui                sifat-sifat  te irteintui                seibagai 
 

beiriku it (Huitahaeian, 2014): 

 

1. Klasifikasikan siste im  se ibagai : 

 

a. Siste im Abstrak (Abstract Syste im) 
 

Siste im abstrak adalah sisteim yang beri         uipa pemi                      ikiran ataui        ide i-idei  

 

yang  tidak tampak se icara fisik. 

 

b. Siste im Fisik (Physical Syste im) 

 

Siste im fisik adalah siste im yang ada se icara fisik. 

 

2. Siste im diklasifikasikan se ibagai : 

 

a. Siste im Alamiah (Natu iral Syste im) 
 

Siste im Alamiah adalah siste im yang te irjadi me ilaluii proisesi                 alam dan 
 

tidak dibuiat manusi           ia. Cointohi                     : Sistemi  peirputarani  bumii . 
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b. Siste im Buai            tan Manusi            ia (Humani  Made i       System)i 
 

Sisteim   Buiatan   Manuisia   adalah   siste im   yang   dirancang   oile ih 

manuisia dan me ilibatkan  inteiraksi  antara  manuisia  de ingan  meisin 

ataui       bisa disebi  uit deni gan Huiman  Machine i       Syte im. 
 

3. Siste im diklasifikasikan se ibagai : 

 

a. Siste im Teirte intui       (De ite irministic Systeim) 
 

Siste im Teirteni  tui          adalah   sisteim   yang   beiropi  eri          asi de ingan tingkah 
 

lakuni ya  suidah  dapat  di  predi iksi,   sebi  agai  keiluai ran  siste im  yang 
 

dapat diramalkan. 

 

b. Siste im Tak Teintu i       (Proibabilistic Systeim) 
 

Siste im Tak Teintu i       adalah sistemi  yang kondisii  masa depannyai  tidak 
 

dapat di preidiksi kareni  a meinganduni  g uni  suir pro ibabilitas. 
 

4. Sistemi diklasifikasikan sebagaii : 
 

a. Siste im Teri         tuituip (Clo ise id Syste im) 
 

Sisteim   Te irtuti        uip   adalah   sistemi  yang   tidak   be irhubi              ungani dan 
 

tidak teirpeingaruih  de ingan  lingkuni              gan  luarnya.i  Sistemi ini  beki              erjai 
 

seci            ara  oti        omatisi  tanpa  adanya   turi         uti  campuri tangan  dari  pihak 
 

luai            rnya.   Secai ra teoi              ritisi  systemi ini ada   tapi   keni              yataannya tidak 
 

ada siste im yang   be inar-be inar   teirtu ituip   yang   ada   hanyalah 

Reilativeily Clo ise id Syste im. 
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b. Siste im Teirbuki              a (Opi              e in System)i 
 

Sisteim Te irbuki              a adalah sistemi yang berhui bi              ungani dan 
 

teri         pe ingaruhi  deingan  lingkuni  gan  luiarnya.  Siste im  ini  meineirima 
 

masuki              kan   dan menghi  asilkan   keli        uarani unti                      uki  lingkungani  luari  
 

ataui suibsiste im yang  lainnya,  sehi  ingga  harusi  meimiliki  sistemi 
 

peinge indalian yang baik. 

 

 

 
2.2 Pengertian Informasi 

 

 

Info irmasi  me irupi              akan  hasil  pengi oli        ahan  data  dari  satui               ataui               berbagi ai 
 

sumi  beir, yang kemi  uidian dioilah, seihingga me imbeirikan nilai, arti dan manfaat. 
 

Prosi           esi pengi  olahani  ini   memi                      erli                 ukani tekni oli        ogi              i.   Yang   dimana   tekni oilogii  
 

memi                      ang   tidak   harusi se ilalu i                  berkaiti an   dengani  kompi uti        er,i namuni                       kompui  ti        eri 
 

seni  diri me iru ipakan salah satu i       beni  tuik teiknoiloigi (Pratama, 2014) 
 

Me inuiru it Anggarae ini dan Iriviani (2017) meinjeilaskan bahwa infoirmasi 
 

yaitui        se ikumi                      puli        an data ataui        fakta yang di organisai  si dan dapat di olahi dengi  an 
 

cara teirteintu i       se ihingga memi                      iliki arti bagi peni              erimai nya. 
 

Maka dari dari keiteri          angan diatas , pe inuilis meingambil ke isimpuilan bahwa 

infori         masi  me iru ipakan  kuimpu ilan  data  –  data  yang  di  oilah  teri         leibih  dahuilui 

sehi              ingga  bisa  menjadii sesi           uati                     u i             yang  be irmanfaat  bagi  peni              erimai nya  ,  baik 
 

se ime intara maupi              uni                     masa yang akan datang. 
 

 

 

2.3 Pengertian Sistem Informasi 
 

Me inuiru it Pratama (2014:7) Se icara garis besi           ar sebi  

 
 
uiah sistemi 
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infori         masi te irdiri  dari  atas  tiga  koimpoine in  uitama.  Ke itiga  koinponi  

 
ein  teirsebi  

 
u it 

 

meni cakupi saftware,i hardware i          dan brainware i. Dan keitiga koinpoinein ini saling 
 

beirkaitan satu i       sama lain. 
 

Sedi              angkan Meni              urui                        ti                Huti        ahae ian (2014:13) sistemi informasii  adalah suati                     u i  

 

siste im didalam suiatui           ori         ganisasi  yang  meimpeirtemi  uikan  keibuituhi  an  peinge iloilaan 
 

transaksi  harian, meinduikuni              g opi              erasii  bersifati  manajerial,i dan kegiati an stategisi  
 

dari suiatui       ori         ganisasi dan  me inye idiakan  pihak  luai             r  terti                  enti                      u i              dan  menyi edii                      akan 
 

lapoiran-lapo iran  yang dibu ituihkan. 

 

Dari peinjeli        asan diatas maka dapat di simpuilkan yang dimaksuid de ingan 
 

siste im  infoirmasi  adalah  suiatui               sistemi  yang  menyi ediakani informasii  uintuki 
 

manajeimeni pengi  ambilan  kepi              uti        usan/ki  ebiji akan  dan  menji                      alankan opi              e irasionali  
 

dari  koimbinasi  oirang  –  ori         ang,  te iknoiloigi  infoirmasi  dan  proise iduir  – pro ise idu ir 

yang te iro irganisasi. 

2.3.1 Konsep Sistem Informasi 
 

Sistemi Infoirmasi   teirdiri   dari   ko impo ine in-koimpoinein   yang   dise ibuit 

istilah Bloik banguinan (buiilding bloick) yaitui       (Huitahae ian, 2014): 

1. Bloik Masuki  an (inputi bloick) 
 

Inpu it  mewi                     akili  data  yang  masuki  didalam  sistemi  informasi.i  
 

Inputi  disini  teirmasuki  meti        oide i-meitoide i            dan  me idia  yang  diguni  akan 
 

uintu ik  meinangkap  data  yang  akan  dimasuikkan,  yang  dapat  beiru ipa 

doiku imein dasar. 

2. Bloik Moideli               (modi              eli               block)i  
 

Bloki  ini  terdirii dari  kombii nasi  prosi           edi              uri         ,  logikai  dan  meti        odi               e i 



16 
 

 
 
 

mateimatik   yang   akan   meimanipuilasi   data   inpuit   dan   data   yang 
 

teri         simpan  di  basis  data  deingan  cara  yang  sudi               ah  terti                 enti                      ui                unti                      uki  
 

meni ghasilkan keiluai  ran yang suidah diinginkan. 
 

 

2.4 Internet 
 

Meni              urui                        ti                   tata  bahasa  interni                        eti                   be irasal  dari  bahasa  Yunanii  “inter”i  yang 
 

beri         arti“antara”. Interi         neit meiru ipakan singkatan dari inteirconi  ne ictioni neitwoirking 
 

yang me iru ipakan siste im jaringan yang beirhubi  uni gan tiap-tiap komi puiteir se icara 
 

globi  al Transmissioni  Cointroil Proitoci  oli        /Inteirneti  Proitoci  oli Suiitei       (TCP/IP) se ibagai 
 

proti        oki  oil  peirtuki  aran  paketi (packeti  switching  coimmuinicationi proitoci  oli        )  uintu ik 
 

meilayani miliaran peingguni              a di seli        urui                        hi                     dunia.i  
 

Adapu in meinuiruti  Meni  u iru it Oieitomi  oi      (2002), interi         ne it adalah singkatan dari 
 

interi         natioinal   neri         woirk.   Di   mana   inteirneti  diartikan   sebagaii suati                     ui                  jaringan 
 

komi                      puti        eri                yang besar.i  Jaringan kompui  ti        eri                inilah yang te irdiri dari jutaani  jaringan- 
 

jaringan keci  il yang me imiliki huibuni  gan antara satui       de ingan yang lainnya. 
 

Sedi  angkan  meni uri         uit  Ye inny  Iskandar  (2018)  , Inte irne it  me iru ipakan 
 

koni eiksi yang be irhu ibuingan masing-masing komi  puiteir teirsebi uit meimiliki standar 
 

yang   diguinakan   yang   dise ibuit   Interi           neti  Proitoci  oli Suiitei                   disingkat   TCP/IP. 
 

Komi  puiteir  yang  teirhu ibuing  ke i           inteirneti  akan  me imiliki  kemi                      ampu ian  meilakuki              an 
 

peirtu ikaran data deni              gan secari a cepat.i 
 
 
 

2.5 Website 
 

Webi              site i       adalah keiseli        urui                        ihan halaman-halaman we ib yang terdapati dalam 
 

sebi              uahi  domaini yang meni              gandungi  infori         masi. Webi              site i            adalah  lokasii di  interni                        eti  
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yang  me inyajikan  kuimpuilaninfoirmasi se ihubi              ungi  an dengani  profili pemii lik situsi  
 

(Ru ilia Puji        i Hastanti dkk, 2015). 
 

Dalam  se ibuiah  we ibsite i              te irdapat  suai            tu i              halaman  yang  dikenali dengai  n 
 

se ibuitan  hoime i            page i. Hoime i            page i            adalah  se ibuiah  halaman  yang  pe irtama  kali 
 

dilihat keitika se ise ioirang meingu injuingi weibsite.i  Dari hoime i      page i, peni guijuing dapat 
 

meingklik   hypeirlink   uni              tuki  pindah   kehalamani  lain   yang   terdapati  dalam 
 

we ibsite i              teirse ibuit. 
 

Beri         dasarkan  beibe irapa  keiteri         angan  di  atas  maka  peni              ulii                s  mengi  ambil 
 

kesi           impu ilan meni geni  ai we ib yaitui      sebi uai h aplikasi yang dimana isinya me inyajikan 
 

infori         masi  dalam  beni tuki fo irmat  data  baik  beiru ipa  texi t,  gambar,  vide ioi            bahkan 
 

doki uimein yang disimpan dalam se irveir yang dimana usi           eri  dapat meingakse isnya 
 

deni  gan bantuai  n peirangkat lu inak yang dinamakan browi se ir. 
 

Seli        ain itu i       ,we ibsite i       juiga me imiliki beibeirapa manfaat diantaranya yaitu i       : 

 

1. Me inge inalkan nama peiru isahaan kei       du inia digital 
 

2. Tidak teirbatas jarak ke itika se idang be irko imuni              ikasi 
 

3. Me iru ipakan temi                      pat unti                      uki                     sarana bisnis yang cepi              at dan memii liki targeti 
 

yang sangat jeli        as 
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2.5.1 Fungsi Website 
 

Seli        ain me imiliki manfaat , we ibsite i       jugi  

 
 

a meimiliki seicara uimuim meimiliki 
 

bebi              erapi  a fungsii  , diantaranya : 
 

Seci  ara uimuim webi  meimpuinyai fuingsi se ibagai be iriku it: 
 

1. Funi              gsi Komi                       unikasii  
 

Bebi              erapi  a fasilitas yang memberikanii fungsii  komi                      unikasi,i sepi              erti:i 
 

chatting, we ib base i       e imail dan lain-lain. 

 

2. Fu ingsi Infoirmasi 
 

Funi  gsi info irmasi we ibsite i          se ipe irti: Newi  s, Proifile,i  Library, re ifeireinsi 
 

dan lain-lain. 

 

3. Fu ingsi Hibuiran 
 

Webi site i                   meimpuni  yai   fuingsi   hibuiran.   Misalnya   we ib-we ib   yang 
 

meni              yediakani  gamei       onlii  ne,i              musici  oni              -line i       dan lain-lain. 
 

4. Fu ingsi Transaksi 
 

Sebi  uiah webi  dapat dijadikan sarana u intuik meli        akuikan transaksi dan 
 

lain- lain. 

 

 
2.5.2 Jenis Jenis Website 

 

Se ilain meimiliki manfaat  dan  fuingsi ,  webi              site i           juiga memi                      iliki be ibeirapa 
 

jeni              is berdasai  rkan tampilan dan jugai  sifatnyaa , meni              urui                        ti                (Akhmad Syukroi  in dan 
 

Noioir Hasan, 2015), diantaranya : 
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1. We ibsite i      statis, adalah we ibsite i      yang kointe innya jarang diuibah.bahasa 

peimro igraman     yang     digu inakan    yaitui HTML    dan    beiluim 

meimanfaatkan databasei. 

2. We ibsite i        dinamis, adalah seibuiah we ibsite i        yang me inye idiakan kointein 
 

ataui        isi yang se ilalui        be iru ibah ubi ah se itiap saat. Bahasa peimrogi  raman 
 

yang  diguinakan  antara  lain  PHP,  ASP,  NEiT  dan  pemi                      anfaatan 
 

database i       MYSQL. 

 

2.6 PHP 
 

 

PHP singkatan dari Hype irteixt Prepi              roci             essi                      ori                   yaitui         bahasa pemroi gramai  n 
 

webi                       servi                        eri          -side i                   yang   bersifati opi              eni soui              rce.ii PHP   merui                        pakani script   yang 
 

teri         inte igrasi  de ingan   HTML   dan   be irada   pada   se irveir   (se irveir   side i                   HTML 

eimbeidde id scripting). 

PHP   dike inal   seibagai   se ibuiah bahasa scripting yang meinyatui          deni              gan 
 

tag-tag  HTML  yang  die iksesi           kuisi  di  se irveir  dan   digu inakan   uni tuki meimbuiat 
 

halaman  we ib  yang  dinamis . 

 

Me inuri         uit,  Dahlan  Abduillah,  2015  .  PHP  adalah  bahasa  scripting  yang 
 

meni ampilkan  oiuitpuit  HTML  atau ipuin  oui itpu it  lain  seisuiai  de ingan  keiinginan 
 

pemi  ro igram (misalnya: PDF dan lain-lain) yangdijalankan pada se irveir side i. 

 

Adapu in ke iuingguilan yang dimiliki oli        e ih bahasa pe imro igraman PHP adalah 
 

se ibagai be iriku it (Anggara 2010: 38) 
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- PHP be irsifat oipeni                     soui              ri          ce i       dan gratis. 
 

- Cro iss Platfo irm, yakni PHP dapat dipakai di hampir seimuia we ibse irveir 

yang  ada  di  pasaran  (teiru itama  Apache i               dan  Microsi            oift  IIS)  dan 

dijalankan   pada   beirbagai   siste im   oipeirasi   (Linuix,   Windoiws, 

Fre ie iBSD). 

- PHP  me induikuing  koine iksi  ke i               banyak  database i                baik  yang  gratis 
 

maupi              uni                        komi                      e irsil, sepi              erti                  i MySQL, mSQL, Orai                      cle,i                Microsi           ofi         t SQL 
 

Se irveir, Inte irbase i, dan banyak lagi. 
 

- Keimudi  ahan dalam meindapatkan doikuimeni  tasi. di Inte irneti        , kita tidak 
 

akan  suilit  uintuik  me incari  baik  itui           refi          e ireinsi,  koide i-ko ide i           PHP  yang 

su idah jadi dan juiga me ingajuikan peirtanyaan pada gru ip-gruip diskuisi 

yang di dalamnya banyak seki              ali para masteri                 PHP. 
 

- Life i           Cycle i           yang  sangat  singkat  ,  se ihingga  PHP  se ilalui           uip  toi           datei 

meingikuiti peirkeimbangan te iknoiloigi inteirneit. 

2.7 XAMPP 
 

 

XAMPP me iru ipakan toioil yang meni              yediakani paketi                  pe irangkat lunaki  ke i 

 

dalam  satui             bu iah  pakeit.  De ingan  meni              ginstall  XAMPP  maka  tidak  peirlu i             lagi 
 

meli        akuikan  instalasi  dan  koinfigu irasi  webi  se irveri                       Apache,i                    PHP  dan  MySQL 
 

se icara manuial (Sri Le istanti, 2016). 
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Dari  keisimpuilan  diatas  maka  peinuli        is  meincoiba  meinjeilaskan  XAMPP 
 

adalah  pe irangkat  luni  ak  yang  me induikuing  banyak  progi  ram.  Fuingsi  XAMPP 
 

adalah se ibagai seirveir yang teirdiri dari (lo icalhoist), atas proigram Apachei, HTTP 
 

Seri         ve ir,   MySQL   databasei,   dan   peni              terji                 emahi bahasa   yang   ditulii                s de ingan 
 

bahasa pe imoigraman PHP dan Pe irl. 
 

Meni              genali bagian  XAMPP  yang  biasa digunakai  n pada umi                      umnya:i  
 

1. Htdoic  adalah  foli        de ir  teimpat  meli        e itakkan  beirkas-beri         kas  yang  akan 

dijalankan, se ipe irti beirkas PHP, HTML dan skrip lain. 

2. PhpMyAdmin   meiru ipakan   bagian   uni              tuki  mengi  eli        olai  basis   data 
 

MySQL yang ada  dikoimputi        e ir.  Uintuki  meimbuikanya,  buika  browi se ir 
 

lalui keitikkan alamat  http://loicalhosi           t/phpMyAdmin,  maka  akan 

mu incuil halaman phpMyAdmin. 

3. Ko intro il  Paneli                     yang  berfi                   ungsii  unti                      uki  mengi  e ilolai layanan  (se irvice)i  
 

XAMPP.  Seipe irti  meni  ghe intikan  (stopi  )  layanan,  atau ipuin  me imuilai 
 

(start). 

 

2.8 MySQL 
 

MySQL  adalah  salah  satu i           jeinis  database i           se irve ir  yang  sangat  teirkeinal. 
 

Kepi              opi              uli        eranni ya disebi              abkan MySQL menggi  unaki  an SQL sebagi  ai bahasa dasar 
 

uintuki meingaksesi database inya.  MySQL  teirmasuki  jeni is  RDBMS (Reilationi              al 
 

Database i          Manage ime int  Syste im). Pada MySQL,  se ibuiah database i           me inganduing 

satui    ataui              se iju imlah  tabeil.  Tabeil  teri         diri  atas  se ijuimlah  baris  dan  se itiap  baris 

meni              gandungi  satui       ataui       be iberapai  koli        omi  (Priyoi       Suti        opi              o i       dkk, 2016). 
 

MySQL adalah seibuiah koinse ip peni              gopi              eri          asian basis data terui                        tamai unti                      uki  

http://loicalhosi/
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prosi           e is seli        eki              si, pemasi ukan,i  pengi  ubahi  an dan penghapi usani  data yang 
 

dimuni              gkinkan dapat  dikerjakani  dengi  an  mudahi dan  oti        omatisi  (Ferii  Woingso,i  
 

2015). 
 

Peni              ulii                s mengambii l keisimpulani beirdasarkan bebi                erapai  keti        erangi an diatas 
 

MySQL  adalah  suiatui           pe irangkat  lu inak  yang  me imiliki  sifat  oipe in  soiuircei             yang 
 

diguni  akan uni tuik meimanagei       dan meingoli        ah suiatui       database i       te irse ibuit. 
 

 

2.9 Apache 
 

Apache i            adalah  me iru ipakan  webi  

 
 
 

se irveir  yang paling  banyak  diguni  

 
 
 

akan 
 

saat   ini.   Apache i                  diguinakan   kareni a   faktoir   keci  eipatan, kineirja   yang   stabil, 
 

dan   peirfo irmansi.   Apache i                       se ibagai   we ib   seirveri  meimpuni yai  funi  gsi  uintu ik 
 

meilayani pe irmintaan data dalam proitoikoil HTTP. Apache i        me ilayani peirmintaan 

data dalam beintuik / foirmat te iks, gambar, suiara,  animasi dan videioi. (Cahaya, 

2011:32). 

2.10 Basis Data 
 

Basis data (databasei) dalam du inia komi                      puiteir, te iru itama oileih peimro igram 
 

(progi              rammeir)   sudahi  tidak   asing   lagi   karenai se iringkali   disinggungi  dan 
 

beri         hubi uinganlangsuni  g. Basis data meirupi  akan gabuingan file i        data yang dibe intuki 
 

deni  gan huibuingan/re ilasi yang loigis dan dapat diuingkapkan deni gan catatan seirta 
 

beri         sifat  inde ipe indeint  (Adyanata  Luibis  dalam  buikuinya  Basis  Data  Dasar, 

 

2016:2). 
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“Temi                      pat   berki                        umpui  lnyai  data   yang   saling   berhui bi              ungani dalam   suati                     ui                   wadah 
 

(ori          ganisasi/pe iru isahaan)  beri         tuijuian  agar  dapat  meimpeirmudi              ah  dan mempi ercepii at 
 

u intuki peimanggilan  ataui           pe imanfaatan  kemi bali  data  teirse ibuit”  (Adyanata  Lubis, 
 

2016:3). 
 

Maka dari itui, Basis data meiru ipakan suiatui     kuimpuilan data teirhu ibuni              g yang 
 

disimpan   se icara  beirsama-sama   pada   suiatui                       meidia,   yang   dioirganisasikan 

beri         dasarkan  se ibu iah  ske ima  ataui           struiktuir  teirteintui,  dan  deingan  soiftwarei           uintuik 

meli        akuikan manipuilasi uintuik ke iguinaan teirteintu i. 

Dalam  pe imbuiatan  dan  peingguinaan  basis  data,  teirdapat  4  (eimpat) 
 

koimpoinein dasar sistemi  basis data, yaitu:i  
 

1. Data 
 

Data yang diguni  akan dalam seibuai  h basis data, haruislah me impuinyai 
 

ciri seibagai beiriku it: 

 

1) Data disimpan se icara teirinteigrasi (inteigrate id), yaitu i  

 

Database i      me irupi              akan kuimpulani  dari berbi agai macam filei     dari 
 

aplikasi-  aplikasi  yang  be irbeida  yang  disuisuin  de ingan  cara 

meinghilangkan bagian-bagian yang rangkap (reiduindant). 

2)  Data  dapat  dipakai  se icara  beirsama-sama  (share id),  yaitu i 

masing-  masing  bagian  dari  database i               dapat  diakseis  oileih 

peimakai dalam waktui         yang be irsamaan, uintu ik aplikasi yang 

beirbeida. 
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2. So iftware i  

 
Beri         fuingsi se ibagai peirantara (inte irface i) antara peimakai de ingan data 

fisik pada databasei, dapat beiru ipa: 

1) Database i       Managemi                      enti  Systemi (DBMS). 
 

2) Proigram-pro igram   aplikasi   dan   prosi           e idu ir-pro ise iduir   yang 

lain, se ipeirti O iraclei, SQL Se irveir, MySQL, dll. 

3. Hardware i  

 

Teri         diri   dari   se imuai pe iralatan   perangki  at   ke iras   kompui  ti        eri yang 
 

diguni  akan uni tuki peinge iloilaan siste im databasei, se ipeirti: 
 

1) Pe iralatan u intuik pe inyimpanan, disk, druim, dll. 
 

2) Pe iralatan inputi               dan oui              ti        put.i 
 

3) Pe iralatan komi                      unikasii  data, dll. 
 

4. U iseri 
 

Teirbagi meni              jadi 3 klasifikasi: 
 

1) Database i                    Administratoir   (DBA),   yaitui                    oirang/teiam   yang 
 

beirtu igas meni              geli        olai siste im database i       se icara kesi           eli        urui                        han.i 
 

2) Proigramme ir,  yaitu i              oirang/teiam  meimbuiat  progi              ram  aplikasi 
 

yang   me ingakse is   database i                  deni              gan   menggi  uni              akan   bahasa 
 

peimro igraman. 
 

3) Eni  d uiseri           , oirang yang meingakse is database i         meilaluii  teirminal 
 

deni  gan meingguni  akan quieri         y languiage i        ataui        proigram aplikasi 
 

yang dibuiat oilehi                     progri  ammer.i 
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2.11 Flowchart 
 

Flowi  chart meiru ipakan tahapan dan uri         u itan yang meni deiskripsikan de itail 
 

sebi  uiah proise is yang digambarkan seci  ara grafis. Flowi chart beirisi bagan-bagan 
 

yang me impuinyai arusi                 yang menggambai rkan lagkah-langkah penyi eilesaiani suati                     u i 

 

masalah.   Flo iwchart   dapat  dideifinisikan   se ibagai   se ibuiah   gambaran   yang 
 

meni jeilaskan pro ise is yang  akan dilihat ataui          dikaji. Jadi, Flowi chart ataui          bagan 
 

aluri merui                        paki  an   meti        odi               e i                    unti                      uki  menggi ambarkan   tahap-tahap   penyi eli        e isaian 
 

masalah  (pro isedi              ur)i  besi           ertai aliran  data  dengani  simboli        -simboli                       standar  yang 
 

muidah dipahami (Astuiti, 2016). 
 

Floiwchart yang baik se itidaknya meni              cakupi                     hal-hal beriki ut:i 
 

1. Me inggambarkan se iluiru ih tahapan proise is 

 

2. Dapat meinjeli        askan dan meimbantu i       pe imeicahan masalah 

 

3. Me ingide intifikasi titik proise is yang kritis uintuik peinge indalian 

 

4. Me inggambarkan peiluiang peirbaikan. 
 

 

TABE iL: 2.1. Simboli               Floiwchart (Astuti,i 2016) 

 

Simbol Keterangan 

 

 

Penghubung 

Simboli            u intu ik keilu iar/masu ik atau i      proiseis dalam leimbar atau i      halaman lain. 
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Input Output 

Simbo il yang meinyatakan proiseis inputi            dan oui            ti      puti            tanpa teirgantuingdeingan 

jeinis peiralatannya. 

 

 

Dokumen 

Simbo il yang meinyatakan inputi             beirasal dari doiku imein dalam beintu ikkeirtas 

atau i      oiupi            uti            dice itak di keirtas. 

 

 

On Line Storage 

Simbo il yang meinu injuikan bahwa data di dalam simboil ini akan disimpan. 

 

  

Simbol Garis Alir 

Digu inakan  uintu ik  meinuinju ikkan  arah  seilanju itnya  yang  akan  ditu iju i           dari 

simbo il-simbo il dan flowi                chart. 

 

 

Simbol Manual 

Simboli           yang meinu inju ikan peni            goilahan yang tidak dilakuikan o ileihkoimpu iteir. 

 

 

Terminal 

Simbo il yang meinuni            ju ikan uintu ik peirmu ilaan atau i      akhir su iatu i      sisteim. 

 

 

Kondisi 

Simbo il keipuitu isan yang meinuinjuikkan koni            disi. 

 

 

Proses 

Simbo il yang meni            uinju ikan peingo ilahan dilakuikan oileih koimpu iteir. 

 

 

Penghubung 

Simbo il  uintuki  keilu iar/masu ik  proisedi            u ir  atau i             pro iseis  dalam  leimbar  atau i 

halaman yang masih sama. 



27 
 

 

 

2.12 ERD Diagram 
 

E intity Reli        atioinship diagram (ERi                   D) me iru ipakan teiknik yang diguinakan 
 

uintuik meimodi              eli        kan kebi              uti        uhani data dari suati                     ui        orgai  nisasi, biasanya oli        ehi                      Systemi 
 

Analys dalam tahap analisis pe irsyaratan proiye ik pe inge imbangan syste im. 
 

Se ime intara  seoi              li        ah-olahi tekniki  diagram  ataui              alat  peragai  membi erikani 
 

dasar u intuik deisain database i          re ilasioinal yang me indasari sistemi  informasii  yang 
 

dikemi bangkan.E iRD be irsama-sama deni gan deitail peinduikuing me iru ipakan moideil 
 

data yang pada gilirannya diguinakan se ibagai spe isifikasi uintuik databasei        (Brady 

dan Loioinam, 2010). 

TABE iL: 2.2. Simboil Eni             tity Reli       ationshii  p Diagram (Fathansyah, 2018:82) 
 

No Simbol Nama Keterangan 

 

 

 
1 

 

 

 

 

 

 

 

 
Eni              titas 

Jeni              is eintitas dapat beri         uipa 

suiatui   eileimein  lingkuni              gan, 

suimbe ir   daya   atau i                    transaksi 

yang    fieli        d-fieli        dnya 

dipeirgu inakan dalam aplikasi 

pro igram 

 
2 

 

 

Hubi              uni              gan ataui 

Reilasi 

Meni              uni              juki              kan nama reli        asi 

antar satu i  eintitas deni              gan 

eintitas lainnya 

 
3 

 

 

 
Atribu it 

Atributi  adalah   karakteiristik 

dari seibuai            h e intitas 

 
4 

 
   

 
Garis Re ilasi 

Meni              uni              juki              kan huibuingan 

(keiteri         kaitan) antar eintitas 
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5 

 

 

 
Eni              titas Le imah 

Eni              titas  yang  keimuincuilannya 

teirgantu ing   dari   eni              titas   lain 

yang le ibih ku iat 
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2.13 UML (Unified Modelling Language) 

 

2.13.1 Definisi UML (Unified Modelling Language) 

 

U iML  me iru ipakan   bahasa   visuial  uintu ik  peimoideilan  dan   koimuinikasi 
 

meni ge inaise ibuiah siste im deni gan meingguinakan diagram dan teiks-teiks. 
 

Pemi  oideilan (moide iling) sesi           uingguhi  nya digu inakan uintuik peinye ide irhanaan 
 

peirmasalahan-pe irmasalahan  yang  koimpleiks  se ide imikian  ruipa  se ihingga  le ibih 
 

mudi ah dipeli        ajari dan dipahami. 

 

Be irdasarkan peindapat yang dikeimuikakan diatas dapat ditarik 
 

kesi           impuli        an  bahwa  “Uinifieid  Moideli        ing  Langu iange i”  (UiML)  adalah  se ibuiah 
 

bahasa   yang   beirdasarkan   grafik   ataui                     gambar   uintuik   meimvisuai            lisasikan, 
 

meni spe isifikasikan,  meimbanguin,  dan  peindoiku imeni tasian  dari  se ibuiah  siste im 
 

peni  gemi  bangan   pe irangkat   luni  ak   beirbasis   O iOi                        (Oibje ict   Oirieni  teid).   U iML 
 

meri         uipakan  su iatui            kuimpuilan  teiknik  te irbaik  yang  teilah  te irbu ikti  suikse is  dalam 
 

memi odi eilkan siste im yang be isar dan koimpleki s (Roisa A. S dan M. Shalahuiddin, 
 

2015:137). 

 

 

 

2.13.2 Jenis-jenis Diagram UML (Unified Modelling Language) 

 
 

Beri         iku it adalah jeinis-jeinis diagram UiML (Rosi           a A. S dan M. Shalahuiddin, 

2015:140) yaitui: 

U ise i       Case i       Diagram 
 

Usi           e i       Case i        Diagram me iru ipakan pemi oideilan uni tuik meilakuikan 
 

(behi              avior)i  sistemi informasii yang akan dibuat.i Usi           e i  case i  
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meindeiskripsikan  sebi              uahi inteiraksi  antara  satui                  ataui                  lebihi  aktori 
 

deingan sistemi  info irmasi yang akan dibuiat. Seci ara kasar, u ise i          case i  

 

digu inakan  uintuik  meinge itahuii  fuingsi  apa  saja  yang  ada  didalam 
 

se ibuiah siste im info irmasi dan siapa saja yang be irhak meingguni               akan 
 

fu ingsi- fuingsi itui. 

 

 

TABE iL:  2.3.  Simbo il  Uise i            Case i            Diagram  (Ro issa  A.S  dan  M.  Shalahuiddin, 

2015:155). 

Simbol Deskripsi 

 

 

Use Case 

Fuingsioinalitas yang dise idiakan siste im 

sebi              agai uinit-uinit yang saling be irtuki              ar peisan antar uinit 

atauiaktoir 

 

 

Actor 

Ori         ang,   proise is,   ataui                  sistemi lain   yang   beirinteiraksi 

deingan  siste im  infoirmasi  yang  akan  dibuai            t  di  luiar 

sisite im  infoirmasi yang  akan  dibuiat  itui               seindiri,  jadi 

walauipuin simboil dari aktori                 adalah gambar oirang, tapi 

aktori  beiluim    teni              tu i  meiruipakan    oirang,    biasanya 

dinyatakan meingguni              akan kata 

beinda di awal frase i       nama actoir. 

 

   
Asosiasi 

Koimuni              ikasi antar aktoir dan Usi           e i  Case i yang 

beirpartisipasi pada Usi           e i       Case i       ataui       Usi           e i      Case i 

memi                      iliki inteiraksi de ingan actori 
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Ektensi 

Reli        asi U ise i      Case i      tambahan kei      se ibuiah Uise i      Casei      dimana 

U ise i     Case i     yang ditambahkan dapat beirdiriseindiri walaui 

tanpa Uise i       Case i       tambahan itui. 

 

 

 
 

Generalisasi 

Huibuingan  ge ine iralisasi  dan  spe isialisasi  (  uimuim  – 

khuisuis )antara duia bu iah Usi           e i      Casei      dimana fuingsi yang 

satui       adalahfuingsi yang 

leibih u imuim dari lainnya. 

 

 
 

Include 

Reli        asi Usi           e i         Case i         tambah ke i         se ibuiah Uise i         Case i         dimana 

U ise i      Case i      yang ditambahkan meimeirlu ikan U ise i      Casei      ini 

uintuik   meinjalankan   fuingsinya   ataui                   seibagai   syarat 

dijalankan Usi           e i 

Case i       ini. 
 

 

 

 

1. Activity Diagram 

 

Diagram  aktivitas  ataui                activity  diagram  meinggambarkan 

wori         kfloiw (aliran ke irja) atau i       aktivitas dari se ibuiah sisteim ataui       proiseis 

bisnis  ataui                meinui                yang  ada  pada  peri         angkat  luinak.  Yang  peirlu i 

dipeirhatikan      disini      adalah      bahOiwa      diagram      aktivitas 

meni              ggambarkan aktivitas sistemi bukani  apa yang dilakukani aktor,i 
 

jadi aktivitas yang dapat dilakuikan oileih siste im. 

 

Diagram aktivitas banyak diguinakan uintuik meindeifinisikan 

hal-hal beiriku it: 

1. Rancangan   proise is   dimana   se itiap   uiru itan   aktivitas   yang 
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digambarkan me iru ipakan proise is bisnis sisteim yang 

dideifiniskan. 

2. Uri         uitan  atau i                  pe inge ilomi                      pokani  tampilan  dari  sistemi  /  uise ir 
 

interi         face i            dimana  se itiap  aktivitas  dianggap  meimiliki  se ibuiah 

rancangan antarmuika tampilan. 

3. Rancangan pe inguijian dimana se itiap aktivitas dianggap 
 

memi eirluki  an se ibuiah peinguijian yang pe irlu i        dide ifinisikan kasuis 
 

uijinya. 

 

4. Rancangan meinui       yang ditampilkan pada peirangkat lu inak. 
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TABE iL:  2.4.  Simboil  Activity  Diagram  (Ro issa  A.S  dan  M.  Shalahuiddin, 

2015:161) 

Simbol Deskripsi 

 

 

Status Awal 

Statuis awal aktivitas sistemi                      , se ibuiah diagram aktivitas 

meimiliki seibuiah statu is awal. 

 

 

Aktivitas 
Aktivitas  yang  dilaku ikan  siste im,  aktivitas  biasanya 
diawalideingan kata keri         ja. 

 

 

Percabangan / Decision 

Asoisiasi pe ircabangan dimana jika ada pilihan aktivitas 

leibih dari satui  

 
 

 

Penggabungan 

Asoisiasi pe inggabuingan dimana leibih dari satui     aktivitas 

digabuingkan meinjadi satui  

 

 

Status Akhir 

Statuis   akhir   yang   dilakuikan   oile ih   sistemi                      ,   se ibuai             h 

diagramaktivitas memi                      iliki se ibuiah statu is akhir 

 

 

Swimlane 

Me imisahkan oirganisasi bisnis yang be irtanggu ing jawab 

teirhadap aktivitas yang te irjadi 
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2. Class Diagram 

 

Diagram  aktivitas  ataui              Activity  Diagram  meinggambarkan 

woirkflo iw(aliran keirja) atau i        aktivitas dari se ibuiah siste im ataui        proiseis 

bisnis.  Be iriku it  ini adalah  simboil-  simboil  yang  ada  pada  diagram 

aktivitas diantaranya se ibagai beiriku it: 

 
 

TABE iL:  2.5.  Simboil  Class  Diagram  (Roissa  A.S  dan  M.  Shalahuiddin, 

2015:146). 

Simbol Deskripsi 

   Kelas 

Ke ilas pada struki              tuir siste im 

 

 

 
nama_interface 

Antarmuka / interface 

Sama  deni              gan  koinse ip  inteirface i               dalam  peimro igraman 
beri         oirieintasi o ibje ik 

 
   

Asosiasi / Association 

Reilasi   antarkeli        as deni              gan makna   uimuim, asoisiasi 

biasanyaju iga dise irtai deni              gan muli        tiplicity 

 

 

 

Asosiasi berarah / Directed Association 

Reilasi   antarke ilas   de ingan   makna   keilas   yang   satu 

diguinakan oileih keli        as yang lain, asoisiasi biasanya juiga 

dise irtai deni              gan muli        tiplicity 

 

 
 

Generalisasi 

Reilasi antar keilas deni              gan makna ge ine iralisasi- 
spe isialisasi(u imuim khusi           uis) 

 

 
Kebergantungan / Dependency 

Reilasi antar keilas de ingan makna keibeirgantu ingan antar 
keli        as 
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3. Seiquie incei       Diagram 

 

Diagram se iku ie in meinggambarkan ke ilakuian oibjeik pada usi           e i 

 

case i       de ingan me indeiskripsikan waktu i       hiduip obi              jeki                     dan messagi  e i       yang 
 

dikirimkan dan diteirima antar oibjeik. 
 

TABE iL: 2.6. Simboil Seqi  uei incei         Diagram (Rosi           sa A.S dan M. Shalahuiddin, 
 

2015:165) 

 
 

Simbol 

 

Deskripsi 
 

 

 

Actor 

Oirang,  proiseis, atau isisteimlainyangbeirinteri         aksi 

de ingan sisteim infoirmasi yang akandibuai             t di luiar 

sisite iminfori         masiyangakandibuai            tituise indiri,  

jadi walauipuinsimbo ildariaktoiradalahgambar 

o irang, tapi aktoir beiluim teni             tui          meri         uipakan oirang, 

biasanya dinyatakan meingguinakan kata beinda di 

awal frase inama actoir. 

 
 

 

Garis hidup / lifeline 

Me inyatakan keihiduipan suiatui       obi              je ik. 

 
 

nama obi             jeik : nama keli       as 

Objek 

Meni              yatakan oibjeki                     yang be irinteiraksi pe isan. 

Agregasi / Aggregation 
Reilasi antar keilas de ingan makna se imu ia-bagian (whoile i- 

part) 
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2.14 Sistem Informasi Real Estate 
 

Reai              l  E istate i           ataui           pe irumahani  merui                        pi              akan  satui           kebi              uti        uhani  manusiai  yang 
 

paling meindasar disamping pangan, sandang, pe indidikan dan keise ihatan. Seilain 

beirfu ingsi se ibagai peilinduing teri         hadap ganggu ian alam ataui         cuiaca dan makhluik 

lainnya,  ruimah  juiga  me imiliki  peri         an  soisial  bu idaya  sebi              agai  pusati  pendidi ikan 
 

keiluiarga,  pe irse imaian  buidaya  dan  nilai  keihidu ipan,  se irta  peinyiapan  ge ine irasi 

muida. 

Dalam ke irangka hu ibuingan e ikoli        ogi              is antara manuisia dan lingkungannyi  a 
 

maka  teirlihat  jeli        as  bahwa  kuialitas  suimbeir  daya  manu isia  dimasa  yang  akan 
 

datang sangat dipeingaruhi  i oileih kuai litas pe iru imahan dan peirmu ikiman. 
 

Dalam  Uindang-uindang  Noimoir  4  Tahu in  1992  te intang  Pe iru imahan  dan 

Pe irmu ikiman, meinyatakan bahwa: 

Perumahan adalah kelompok rumah yang berfungsi sebagai 

lingkungan tempat tinggal atau lingkungan hunian yang dilengkapi dengan 

sarana dan prasarana lingkungan. 

Sisteim infoirmasi Reai              l Estati  e i ini menyi  edii                      akan fasilitas yang 
 

meimudi              ahkan dalam meni              cari infoirmasi pe irumahani  yang dibuti        uhkani  masyarakat 
 

se icara oinlinei, praktis , ce ipat dan efi         isieni  , se irta meimudi  ahkan age in, dan karyawan. 

Waktu Aktif 

Me inyatakan  obi              je ik  dalam  keiadaan  aktif  dan 

beri         inte iraksi,  se imuia  yang  te irhu ibuni              g  deingan 

waktui       aktif ini adalah se ibuiah tahapan yang 

dilakuikan di dalamnya. 
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BAB III 

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 
 

 

3.1 Analisa Sistem 
 

Analisa  siste im  akan  meinguiraikan  sistemi  

 
 

se icara  uituih  kei              dalam  bagian 
 

ko impoinein-koimpo ine innya  de ingan  maksudi unti                      uki  prosi           esi                       identii fikasi  dan  e ivaluasii 
 

peri         masalahan, keisemi patan, dan hambatan yang sedi  ang teirjadi dan jugi  a keibuti        uihan 
 

yang  diharapkan  se ihingga  dapat  diuisuilkan  suiatui              pe irbaikan. 

 

U intuik  me imuilai  peimbangu inan  suiatui                proigram  aplikasi,  teirleibih  dahuilui 

 

dilakuikan peirancangan peinge imbangan pe irangkat lu inak be irdasarkan peni              guimpulani  
 

data dan keibuituihan dari peingguina yang meinggu inakan sistemi  ini. Analisa   siste im 
 

meri         uipakan  tahap  kritis  dan  sangat  peinting,  kareina  keisalahan  dalam  tahap  ini 

meinye ibabkan keisalahan pada tahap seilanjuitnya. 

 

3.1.1 Analisis Sistem Yang Sedang Berjalan 
 

Analisa  siste im dalam peni              guraiannyi a  sendirii  akan  dimulaii  dari  siste im 
 

yang  se idang  beri         jalan deingan  meni              jabarkan  ide intifikasi  masalah  serti                  a  peli        uangi 
 

dari  peimeicahan  soiluisi. Dan ke imudi              ian akan dilanjutkani  dengani penji                      elasai  n sistemi  
 

yang diuisuilkan uintuik pe irbaikan  dari  siste im  yang  sedi              ang  berjali an.  Dan  akhirnya 
 

peri         bandingan  antara siste im  lama  deingan  siste im  yang  barui               akan  dikaji  uintuik 
 

meli        ihat  eifeki  tifitas  dari seibuai h rancangan siste im baru.i 
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Beri         dasarkan  hasil  oibse irvasi  pada  oibjeik  peineilitian  yang  dilakuikan  oileih 

peine iliti,  dan  hasil  wawancara  yang  he indak  meilihat,  meinguinjuingi  ataui            me incari 

infori         masi meni ge inai uni it proipeirti yang di keiloila oileih PT. Be irkat Anuige irah Prima 
 

itu i          masih dilakuikan deingan cara manuial yaitui          pe inguinjuing ataui          koinsuime in haruis 
 

langsuni  g  datang ke i          loki asi  kanto ir. Koindisi  ini me imang kuirang baik  dan  ku irang 
 

eifisie in, kareina  u intuik  meindapatkan  infoirmasi  meni              genaii  proeprtiii  masih  bersifai t 
 

koni ve insioinal.  Sistemi  yang  be irjalan  saat  ini  u intuik  me ilihat,  meinguinjuingi  ataui 

 

meni cari infoirmasi teni tang proipe irti dapat dilaku ikan de ingan cara se ibagai beirikuti        : 
 
 

 

 

GAMBAR: 3.1. Floiwmap Peimasaran Yang Se idang Be irjalan 
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3.1.2 Analisis Masalah 
 

 

Teri         dapat masalah yang di hadapi dalam sistemi yang di teri          apkan saat ini, 
 

yaitui       : 
 

- Bagaimana  meinge ifeisie insikan  waktui                 usi            eir  ataui                 koinsumi                      eni dalam 
 

meni              cari informi asi propi              e irti dimana saja dan kapan saja tanpa harusi 
 

datang kei       loikasi / kantoir bro ike ir se icara langsuing. 
 

- Bagaimana  marketi        ing  admin  meilakuki              an  administrasi  pengi  eli        olai                     an 
 

data  baik  dalam  peinyampaian  infoirmasi  proipe irti  ataupi              uni  laporani 
 

peni  juialan deni gan mu idah dan dapat di akse is oilehi koimpuiteir. 
 
 

3.1.3 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak 
 

 

Pada  suib  bab  ini  meni              jelaskani  tentangi bagaimana  spesifikasii  minimal 
 

peri         angkat luinak bagi Marke iting Admin & Usi           e ir uni  tuik meinduikuing sistemi  ini dapat 
 

beri         jalan deingan baik se irta me inggambarkan bagaimana dibuiatnya siste im ini. 
 

A. Keibuituhi  an Pe irangkat Lu inak Deiveilopi  eri  
 

Disini akan dijeilaskan spe isifikasi minimal pe irangkat lu inak 
 

(sofi        tware)i                 yang digunaki  an dalam meri          ancang sistemi  informasii  ageni                      re ial 
 

beirbasis we ibsite i, se ipe irti pada tabeli               3.4. dibawah ini: 
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TABE iL: 3.1. Spesi           ifikasi Minimal Keibuituihan Pe irangkat Lu inak Devi            e iloipeir 
 

Nama Keterangan 

Sisteim O ipe irasi Windoiws 7 Uiltimatei       64-Bit 

Desi           ain Edi              itoir Subi              lime i       Te ixt, Noti        epi              ad ++ 

Bahasa Pemi                      rogi              raman PHP 

Database i  Mysql 

We ib Seri         ve ir XAMPP 

 

B. Ke ibuituihan Pe irangkat Lu inak Marke iting Admin 
 

Disini akan dijeilaskan spesi           ifikasi minimal peri         angkat luni              ak 
 

(sofi        tware)i  yang diguni  akan oli        ehi Markeiting Admin pada siste im infori         masi 
 

ageni reial be irbasis weibsite,i  se ipe irti pada tabeil 3.5. dibawah ini: 
 

TABE iL: 3.2. Spesi           ifikasi Minimal Ke ibuti        uhi  

Admin 

an Pe irangkat Lu inak Marketi        ing 

 
 

Nama Keterangan 

Sisteim Opi              eri          asi Windo iws 7 Uiltimatei       64-Bit 

Browi                     se ir Goiogi              le i       Chromi                      e i  

 

 

 

C. Kebi  uti        uhi  an Peri          angkat Luinak Uise ir (Peni  gguni              a) 
 

Be iriku it meri         uipakan spe isifikasi minimal peirangkat luni              ak (sofi        tware)i  
 

yang digu inakan oli        e ih uise ir pada sistemi infori         masi ageni reial beri         basis webi  site,i  
 

sepi              ertii  pada tabeli               3.3. dibawah  ini: 
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TABE iL: 3.3. Spesi           ifikasi Minimal Ke ibuituhi              an Peri          angkat Lunaki  U ise ir 

 

Nama Keterangan 

Sisteim Oipe irasi Windo iws 7 Uiltimatei       64-Bit 

Bro iwseri  Goioigle i       Chroime i 

 

 

 

 

3.1.4 Analisis Kebutuhan Perangkat Keras 

 

A. Kebutuhan Perangkat Keras Developer 

 

Disini akan dijeilaskan spe isifikasi minimal pe irangkat keiras 
 

(Hardware)i  yang diguni  akan dalam meirancang siste im infori         masi age in reial 
 

beirbasis we ibsite i, se ipe irti pada tabeil 3.4 dibawah ini: 
 

 

TABE iL: 3.4. Spesi           ifikasi Minimal Ke ibuituhi  

 

an Pe irangkat Ke iras Devi  

 

eli        oipe ir 

 

Nama Keterangan 

Proiceisso ir Inteil Co ire i       i3-2330M 1.7Ghz 

RAM 4GB 

VGA Inteil HD Graphics 2GB 

Hard Disk 2GB 

MoiUise i  Standart 
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B. Kebutuhan Perangkat Lunak Marketing Admin 

 

Disini akan dijeilaskan spe isifikasi minimal pe irangkat keiras 
 

(Hardware)i  yang diguinakan dalam meirancang sistemi infori         masi age in reai            l 
 

beirbasis webi              site,i              sepi              e irti pada tabeli               3.5. dibawah ini: 
 

 

 

TABE iL: 3.5.  Spe isifikasi Minimal  Ke ibuti        uhi              an  Perangkati Keri          as  Marketii                ng 
 

Admin 

 

Nama Keterangan 

Proci            e isso ir Inteil Co ire i       i3-2330M 1.7Ghz 

RAM 2 GB 

VGA Inteil HD Graphics 2GB 

Hard Disk 2GB 

Moiuise i Standart 

 

 

C. Kebutuhan Perangkat Keras User 

 

Beri         ikuit me iru ipakan spe isifikasi minimal peirangkat keri         as (Hardware i) 
 

yang diguinakan oileih uise ir pada sistemi  info irmasi age in reai  l beirbasis webi  site i  

 

se ipe irti pada tabeil 3.6. dibawah ini: 
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TABE iL: 3.6. Spe isifikasi Minimal Ke ibuituhi              an Perai                      ngkat Keri          as uise ir 

 

Nama Keterangan 

Proicesi           so ir Inteli               Co ire i       i3-2330M 1.7Ghz 

RAM 2 GB 

VGA Inteil HD Graphics 2GB 

Hard Disk 2GB 

Moiuise i Standart 

 
 

3.2 Analisa Dokumen 
 

Analisa do ikuime in yaitui       suiatui       ke igiatan uintu ik meinganalisa ataui       me impeilajari 
 

bebi  eirapa doikumi  eni  yang ada se irta digu inakan dalam siste im yang se idang be irjalan 
 

saat ini. Dan beri         ikuit adalah doki uimein-doki  uimein yang diguinakan oileih peiru isahaan 
 

ageni pro ipe irti Reial Esi           tate i         PT. Be irkat Anugi  eirah Prima uintuki  meimasarkan pro iduik 
 

nya : 
 

TABELi  : 3.7. Analisa Doki  uimein 

 

Jenis Dokumen Keterangan 

Bro isuir Bro isuir    beri          funi              gsi    seibagai    leimbaran 

panduai            n   proiduik,   moideil   ruimah,   dan 

loikasi ru imah yang dipasarkan 

Daftar Harga / Priceli        ist Daftar  harga  rumi                       ah  beirfuingsi  seibagai 

panduai            n  harga  rumi                      ah  dan  juimlah  uiang 

muika yang akan dibayarkan besi           eirta cara 

pemi                      bayaran. 

Deni              ah Lo ikasi / Site iplan Be irfu ingsi sebi              agai peituinju ik arah, teimpat 

dan leti        ak ruimah yang dipasarkan. 
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Fori         m SP ( suirat peisanan ) Be irfuni              gsi  se ibagai  data  koinsuimein  dan 

pemi                      e isanan uinit ruimah yang akan teirjuial 

dan juiga se ibagai buikti peimbayaran bagi 

cusi           toimeir. 
 
 

3.3 Perancangan Sistem 
 

Pe irancangan  sistemi meirupi              akan  sistemi yang  dirancang  uintuik  beirtu ijuian 
 

memi uidahkan  usi           e ir  dalam  meimahami  nya.  Pe irancangan   sistemi  pada   dasarnya 
 

meri         uipakan   suiatui                    pe irsiapan   dari peirancangan seicara teirpeirinci dan meiruipakan 

tahapan peingoilahan data dari siste im infoirmasi be irbasis koimpuite ir. Se ihingga Usi           eir 

dapat  deingan  muidah  me ingakse is  infoirmasi  ,  dan  juiga  me imuidahkan  usi           e ir  dalam 

meli        akuikan peingo ilahan data dapat teirstruikturi               se icara kompui ti        erisasii  yang dapat lebihi 
 

ceipat dan eifisie in. 

 

Sisteim  yang  se idang  dirancang  meiru ipakan  se ibuiah  uisu ilan  peirancangan 

siste im  yang  be irtu ijuian  uintuik  me imuidahkan  uiseir  ataui            koinsuimein.  Seihingga  usi           eir 

dapat deingan muidah meincari dan meilihat infoirmasi proipe irti deingan leibih muidah 

dan fleiksibeli        . 

 

3.3.1 Perancangan Sistem Yang Diusulkan 
 

Sisteim yang akan dikeimbangkan yaitui          siste im infoirmasi ageni Reai l Esi           tate i 

 

beri         basis we ib. Be irdasarkan hasil pe ine ilitian dan peingamatan pada peiru isahaan PT 
 

Be irkat  Anuige irah  Prima  beiluim  adanya  sistemi pemasari an  dan  pemi                       esanai  n  pada 
 

webi              site i      sehinggai  lebihi eifisieni              . Beriki uti              adalah flowmapi umi                      umi  pada sistemi  tersi                     ebi              uti  
 

: 
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GAMBAR: 3.2. Floiwmap Peimasaran Yang Di Uisuilkan 
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3.3.2 Use Case Diagram 

 

U ise i         Case i         Diagram meiru ipakan gambaran ske inarioi         infoirmasi inteiraksi dari 
 

suai  tui       bagian ke i        bagian yang lain ataui        bisa diseibuti  juiga dari uiseri  ke i       bagian siste im. 
 

U ise i                Case i                Diagram  akan  me impro ise is  infoirmasi  te irse ibuit  seci ara  komi puiteirisasi 
 

sehi              ingga  akan  menggami barkan  dengi an  sebi              uahi aktori                     dan  kegiatani pada  sebi              uahi 
 

aplikasi 

 

GAMBAR: 3.3. Uise i       Case i       Diagram Usi            eri  
 

 
 

TABE iL: 3.8. Defi         inisi Aktoir Usi           eri 

  

Aktor Deskripsi 

U iseri Me iru ipakan aktoir yang meilihat infoirmasi & 

meimesi           an  proipeirti  meilaluii  whatsapp  pada 

siste im infoirmasi age in Reial Eistate i. 
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GAMBAR: 3.4. Uise i       Case i       Diagram Admin 
 

 

TABE iL: 3.9. De ifinisi Akto ir Admin 

  

Aktor Deskripsi 

Admin Marke iting Meri         uipakan aktoir yang me ingeli        oila infoirmasi 

& peimesi           anan proipeirti pada sisteim infoirmasi 

age in Reial Esi           tate.i 

       Agar  me imperi         muidah  dalam  meinganalisa,  dapat  meingguinakan  skeinarioi 

pada tahap-tahap seli        anjuti        nya, se ihingga dapat meilakuikan peimilahan pada skeinarioi 

teirse ibuit, se ibagai beiriku it: 



48 
 

 

 

Skenario Use Case 

 

Nama U ise i       Case i : Re igistrasi 

 

Aktoir : U ise ir 
 

Tuji        uian : Meni  daftarkan data usi           eri  uintuik peisan propi  e irti 
 

TABELi                 : 3.10. Skenarii oi       U ise i       Case i       Registi  rasi 
 

 

AKTORi  SISTEMi 

 1.  Sisteim  meni              ampilkan  halaman 

reigistrasi 

2.   Aktoir  memi                      asuki               an  data   nama, 

alamat, Usi           e irname i, passwoird, 

noi       hp dan ktp 

 

3.  Aktori                klik simpan  

 4. Siste im meinampilkan noitifikasi 

peni              daftaran  beirhasil  dan  masuik 

halaman Loigin 

 

 

Nama U ise i       Case i : Loigin 

 

Aktoir : U ise ir 

 

Tuji        uian : meli        akuikan loigin de ingan usi           e irname i       & passwori         d 
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TABE iL: 3.11. Skeinarioi       Usi           e i       Case i       Logi              in 
 

AKTO iR SISTEMi 

 1.  Sisteim  me inampilkan  halaman 

Logi              in 

2.  Aktoir   me imasuikan   Usi           eri           name i  

dan passwori           d 

 

3.  Aktoir klik Logi              in  

 4.  Sisteim  me inampilkan  halaman 

uitama 

 

Nama U ise i       Case i : Lihat Be iranda 
 

Aktori  : Uiseri  
 

Tuijuian : Meli        ihat sisteim infoirmasi we ibsite i 

TABE iL: 3.12. Skeinarioi       Usi           e i       Case i       Lihat Beri          anda 

 

AKTO iR SISTE iM 

 1.  Sisteim  me inampilkan  halaman 

uti        ama 

2.  Aktoir   meni              e ikan   toimboil   be iranda  

 3.   Sisteim meinampilkan siste im 

infoirmasi  aplikasi  Reai              l  E istatei  

pro ipe irti beirbasis we ibsite i  
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Nama U ise i       Case i : Lihat De itail Listing 

 

Aktoir : U ise ir 
 

Tuji        uai             n : Me ilihat Detaili  Listing Unti                      uki                     Pe isan Propi              ertii 
 

TABE iL: 3.13. Skeinarioi       Usi           e i       Case i       Lihat Deitail Listing 
 

AKTO iR SISTE iM 

 1.  Sisteim  me inampilkan  halaman 

uitama 

2. Aktoir meni              eki              an  toimbo il  listing 
pro ipe irti   yang   ada   di   halaman 

beiranda 

 

 3.   Sisteim meinampilkan deitail 

listing proipe irti 

 

Nama U ise i       Case i : Lihat Teni              tang 
 

Aktoir : U ise ir 
 

Tuji        uian : Meli        ihat sisteim infoirmasi webi 

TABE iL: 3.14. Skeinarioi       Usi           e i       Case i       Lihat Teintang 

site i       me inui       teni tang 

 

AKTO iR SISTE iM 

 1.  Sisteim  me inampilkan  halaman 

uitama 

2.  Aktoir   me ine ikan   toimboil   te intang  

 3.   Sisteim     meinampilkan    siste im 

infori         masi  aplikasi  Reai              l  Eistatei 

pro ipe irti       be irbasis       we ibsite i 

halaman teintang 
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Nama U ise i       Case i : Lihat Be irita 
 

Aktori  : Uiseri  
 

Tuji        uian : Meli        ihat sistemi  infoirmasi we ibsite i       me inui       beirita 

TABE iL: 3.15. Skeinarioi       Usi           e i       Case i       Lihat Beirita 

 

AKTO iR SISTE iM 

 1.  Sisteim  me inampilkan  halaman 

uitama 

2.  Aktoir   me ine ikan   toimboil   be irita  

 3.   Sistemi  meinampilkan    siste im 

infoirmasi  aplikasi  Reai              l  Eistatei 

propi              e irti       be irbasis       webi              site i 

halaman beirita 

 

Nama U ise i       Case i : Lihat Kointak 

 

Aktoir : U ise ir 
 

Tuji        uian : Meli        ihat sistemi  

TABE iL: 3.16. Skeinarioi       Usi           e i       Case i       Lihat Kointak 

infoirmasi we ibsite i       me inui       be irita 

 

 

AKTO iR SISTE iM 

 1.  Sistemi  meinampilkan  halaman 

uti        ama 

2.  Aktoir   me ine ikan   toimboil   koni              tak  
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 3.   Sisteim     meinampilkan    siste im 

infoirmasi  aplikasi  Reai              l  Eistatei 

pro ipe irti       be irbasis       we ibsite i 

halaman beirita 

 

Nama U ise i       Case i : Lihat Usi           e ir 

 

Aktoir : U ise ir 

 

Tuji        uian : Me ilihat sisteim infori         masi we ibsite i       me inui       uise ir 

TABE iL: 3.17. Skeinarioi       Usi           e i       Case i       Lihat Uiseri  
 
 
 

AKTO iR SISTE iM 

 1.  Sisteim  me inampilkan  halaman 

uitama 

2.  Aktoir   me ine ikan   toimboil   Usi            e ir  

 3.   Sisteim     meinampilkan    siste im 

infoirmasi  aplikasi  Reai              l  Eistatei 

pro ipe irti       be irbasis       we ibsite i 

halaman proifile i       usi            e ir 
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Nama U ise i       Case i : Pe imeisanan Pro ipe irti 

 

Aktoir : U ise ir 

 

Tuji        uian : Me ilakuikan peimeisanan uinit pro iperi         ti 

TABE iL: 3.18. Skeinarioi       Usi           e i       Case i       Pe ime isanan Pro ipe irti 

AKTO iR SISTE iM 

 1.  Sisteim  me inampilkan 

Halaman Uitama 

2.   Aktoir  meilakuki              an re igistrasi dan 
loigin pada halaman uitama 

 

3.  Aktoir meimilih tipei      proipeirti u intuik 
meilakuikan peimeisanan 

 

 4. Siste im meni              ampilkan halaman tipei 

pro ipe irti 

5.   Aktoir   meineki              an   toimbo il   peisan 

whatsapp 

 

 6.  Siste im  me ingalihkan  kei             aplikasi 

whatsapp 
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Nama U ise i       Case i : Loigin 

 

Aktoir : Admin 
 

Tuji        uian : Masuik ke i       dashboai  

TABE iL: 3.19. Skeinarioi       Usi           e i       Case i       Loigin 

rd halaman admin 

 

AKTO iR SISTE iM 

 1.  Sisteim  me inampilkan  halaman 

Logi              in 

2.  Aktoir   me imasuikan   Usi           eri           name i  

dan passwori           d 

 

3.  Aktoir klik Logi              in  

 4.  Sisteim  me inampilkan  halaman 

Dashboiard admin 
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Nama U ise i       Case i : Halaman Dashboiard 

 

Aktoir : Admin 
 

Tuijuian : Me ilihat fituri                dashboai             rd halaman admin 
 

TABE iL: 3.20. Skeinarioi       Usi           e i       Case i       Halaman Dashboai            rd 
 

AKTO iR SISTE iM 

 1.  Sisteim  meni              ampilkan  halaman 

Dahsboiard 

2.   Aktoir dapat meimilih fituir fitu ir 
yang ada pada halaman 

dashboiard 

 

 3.  Sisteim  me inampilkan  halaman 

Yang di klik oli        e ih aktoir 

 

 

 

Nama U ise i       Case i : Tambah Data 

 

Aktoir : Admin 

 

Tuijuian : Me inambah data pada siste im infoirmasi weib 

TABE iL: 3.21. Skeinarioi       Usi           e i       Case i       Tambah Data 

 

AKTO iR SISTE iM 

 1.  Sisteim  me inampilkan  halaman 

Dashboiard admin 

2.  Aktoir meine ikan toimboil tambah 

data 

 

3.   Aktoir  memi                       asuikan  data  – data 

yang akan di pe irbaharuii  
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4.  Aktoir klik simpan  

 5. Siste im me inampilkan teri         barui          dan 

meinyimpan data pada basis 

data 

 

 

 

Nama Usi           e i       Case i : E idit Data 
 

Aktori  : Admin 
 

Tuijuai            n : Mengi  editi data pada sistemi informasii  webi  
 
 

TABE iL: 3.22. Skeinarioi       Usi           e i       Case i       E idit Data 
 

 

AKTO iR SISTE iM 

 1.  Sisteim  meni              ampilkan  halaman 

Dashboiard admin 

2.  Aktori                 me ineki              an toimboil eidit 

data 

 

3.   Aktoir  meimasuikan  data  – data 

yang akan di pe irbaharu ii 

 

4.  Aktoir klik simpan  

 5. Siste im me inampilkan teirbaru i          dan 

meinyimpan data pada basis 

data 



57 
 

 

 

 

 

Nama U ise i       Case i : Hapuis Data 

 

Aktoir : Admin 
 

Tuijuian : Meni              ghapusi                  data pada sistemi  informasii  webi  
 
 

TABE iL: 3.23. Skeinarioi       Usi           e i       Case i       Hapuis Data 
 

 

AKTO iR SISTE iM 

 1.  Sisteim  me inampilkan  halaman 

Dashboiard admin 

2.  Aktoir meine ikan toimboil hapusi  

data 

 

3.  Aktoir klik simpan  

 4. Siste im me inampilkan teirbaru i          dan 

meinyimpan data pada basis 

data 
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Nama U ise i       Case i : Loigoiuit 

 

Aktoir : U ise ir & Admin 
 

Tuji        uian : Meli        akuikan loigoui  

TABE iL: 3.24. Skeinarioi       Usi           e i       Case i       Loigoiuit 

it pada we ibsite i  

 

AKTO iR SISTE iM 

 1.  Sisteim  me inampilkan  halaman 

uitama 

2.  Aktoir   me imilih fituir lo igo iuit  

3.  Aktoir klik Logi              oui              ti   

 4.  Sistemi  meinampilkan  halaman 

uitama 

 
 
 

3.3.3 Activity Diagram 
 

Activity diagram adalah reipreiseintasi grafis dari seiluiruhi                      tahapan aluri                kerji                 a 
 

yangmeinganduing aktivitas, pilihan tindakan, peiruilangan dan hasil dari aktivitas 
 

teri         se ibuit. Adapuin Activity diagram dari sistemi ini adalah sebai gai berii                 kuit: 
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A. Activity Diagram usi          e ir 

 

Pada diagram Activity usi          eir, dijeilaskan bagaimana tahapan meilihat 
 

infoirmasi proipeirti dan peimesi          anan proipeirti dari tahapan  Logi              in sampai 
 

tahap koinfirmasi teirakhir. 

 

 
GAMBAR 3.5. Activity Diagram uiseir 
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B. Activity Diagram Markeiting Admin 

 

Pada  diagram  Activity  Markeiting  Admin,  dijeli        askan  bagaimana 
 

tahapan meilakuki              an logii                     n dengain mengii  npuitkan uiseirname i     dan passwordi 
 

uintuik dapat meilihat data infoirmasi webi              site,i                data propi              erti                 i, proifile,i                data 
 

usi          e ir,  data  kointak,  data  infoi      artikeli        , seirta  dapat  meni ambah, meingedi  it, 
 

meinghapuis data-data yang ada. 
 

GAMBAR 3.6 . Activity Diagram Markeiting Admin 
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3.3.4 Sequence Diagram 

 

Seiquei            ni  cei       Diagram diguinakan uintuik meni  jabarkan peirilakui       pada seitiap o ibjeik pada 
 

sebi  uiah skeinarioi      seicara deti       ail. Diagram ini meni  uinjuikkan seijuimlah cointoih o ibjeik dan peisan 
 

yang  dileitakkan  diantara  o ibjeik  didalam  Uisei             Casei.  Teirdapat  seibuiah  ko impoinein  uitama 
 

Seqi             uei            incei            diagram  teri         diri  atas  obji                     eki  yang  digambarkan  dengani  koti       ak  beri         nama.  Pesani  
 

diwakili  o ileih  garis  deingan  tanda  panah  dan  waktui             yang  dituni  juki  kan  deingan  proigreis 
 

veri         tikal. Beirikuit gambar seiquieni             cei      diagram : 
 

1. Seqi             u ieincei      diagram unti                     uki                    admin 

 

 

GAMBAR 3.7. Seqi             u ieincei      Diagram Admin 
 

Pada  seiquei            incei            diagram  admin  meingaksesi  weibsitei           uintuki  meilakuikan  loigin 
 

uintuik meilihat  halaman  dashboiard,  meingeidit  halaman  proifilei,  meinambahkan, 
 

meni  geidit,  dan  meinghapuis  data  listing  propi eri         ti,  meinambahkan,  meingeidit,  dan 
 

meni             ghapusi                     data   beritai  ,   meli       ihat  data   membeiri  /usi          eri          ,  meli       ihat  data   konti                    ak  dan 
 

meli       akuikan loigoui             ti       .  Data-data  yang  teli       ah  ada  dapat  ditambah,  edii                    t,  hapusi                       data 
 

yang  teirsimpan  keidalam databasei. 
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2. Seiquieincei      diagram uni             tuki                    usi          eri  
 

 

GAMBAR 3.8. Seqi             u ieincei      Diagram Usi          eri  
 

Pada   seiquieincei                  diagram   uintuik   usi          eri          ,   uiseir   dapat meingakseis weibsitei         , 

 

usi          eir dapat meilihat meinu i      beiranda, teintang, beirita, kointak , reigisteir dan loigin. Pada 
 

halaman beiranda uiseri                  dapat meli       ihat jenii                    s barang listing propi             eri         ti yang di inpuitkan 
 

dan deitail proipeirti . Agar usi          eri                       dapat meli       ihat infoi      deti       ail propi             eri         ti halaman beri         anda 
 

di kateigo iri proipeirti dan akan meilakuikan peimeisanan deingan cara meineikan toimboil 
 

whatsapp kei      admin markeiting u iseir di haruiskan logi             in terli                ebii                    h dahuli       u.i             Seti       eli       ah usi          eir 
 

teli       ah meli       akuikan loigin meni  ui       uiseir profi         ilei       dan meni  ui       loigoiuti  akan muni  cuil seri         ta uiseri  
 

dapat meli       ihat infoi     deitail propi  eirti dan meilakuikan pemi  eisanan proipeirti via Whatsapp 
 

kei      Admin Markeiting. 
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3. Seiquieincei      diagram uintuik reigistrasi 

 

 

GAMBAR 3.9. Seqi  u ieincei      Diagram Regi istrasi 
 

4. Seiquieincei      diagram uintuik loigin 

 

 

GAMBAR 3.10 Seiquei            ni             cei      Diagram Logii                    n 
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5. Seiquieincei      diagram uintuik meli       ihat proifil 

 

 

GAMBAR 3.11 Seqi             uei            incei      Diagram meli       ihat profili  
 
 

6. Seiquieincei      diagram uni             tuki                    meli       ihat propi             ertii  
 
 

 

GAMBAR 3.12 Seqi             uei            incei      Diagram meli       ihat propi             eirti 
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7. Seiquieincei      diagram uni             tuki                    meli       ihat tenti                    ang 

 

 

GAMBAR 3.13 Seqi             uei            incei      Diagram meli       ihat tenti                    ang 
 
 

8. Seiquieincei      diagram uni             tuki                    meli       ihat beri         ita 

 

 

GAMBAR 3.14 Seqi             uei            incei      Diagram meli       ihat beirita 
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9. Seiquieincei      diagram uintuik meilihat kointak 

 

 

GAMBAR 3.15 Seqi             uei            incei      Diagram meli       ihat profili  
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10. Seiquieincei      diagram uintuik peni             geli        oli       aan propi              eri         ti (admin) 
 

 

Gambar 3.16 Seqi uei           ni  cei      Diagram peni geli       o ilaan propi eirti (admin) 
 

 
 

11. Seiquieincei      diagram uintuki                    pengi  eli       oli       aan beri          ita (admin) 
 

 

GAMBAR 3.17 Seqi             uei            incei      Diagram pengi eli       oilaan beritai  (admin) 
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3.3.5 Entity Relationship Diagram (ERD) 
 

EiRD meiruipakan seibuai            h moideil uintuki  meinjeilaskan huibuni  gan antar data yang beirada 
 

dalam  basis  data  beri          dasarkan  oibjeik-obi  jeik  dasar  data  yang  memi  puinyai  huibuingan  antar 
 

reli        asi. EiRD beirtuji       uian uintuik meimoideli        kan struiktuir data dan huibuni             gan antar data tersebi i  uti       , 
 

sehi  ingga dalam meinggambarkannya diguinakan beiberi         apa noitasi dan simboli  pada seibuiah 
 

EiRD. 
 

 

 
 

 

 

GAMBAR 3.18 ERi 

 
D diagram sistemi  

 
infoirmasi yang dibuituhi  

 
kan 
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3.3.6 Class Diagram 

 
Class Diagram meiruipakan seibuiah speisifikasi yang dimana jika di instansiasi akan 

 

meni  ghasilkan seibuiah o ibjeik dan meiruipakan inti dari peingemi  bangan dan deisain beri          o irieintasi 
 

o ibjeik.  Class  meinggambarkan  keiadaan  (atribuit/proipeirti)  pada  suiatui               sisteim,  seikaliguis 
 

meni  awarkan layanan uintuik meimanipuilasi keiadaan funi gsi. Class Diagram meinggambarkan 
 

struikturi                 dan deskri  ipsi Class, packagei        dan obji                     eict besi          erti                 a hubi             ungani  satui        sama lain sepi             ertii  
 

coni tainmeni  t, peiwarisan, aso isiasi dan lain sebi  againya. 
 

Class yang dihasilkan dari hasil analisa pada uisei      casei      diagram teri         saji pada gambar 

beirikuit : 

 
 

 

Gambar 3.19 class diagram sistemi  infoirmasi yang dibuituhi kan 
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Desi          kripsi dari keiteirangan class diagram diatas yaitui       : 
 

1. Admin  Markeiting  ataui          Admin  dapat  meni             ambah, mengi  edii                    t  ataui          memperii  baruii  
 

infoirmasi data pada systeim weib,  baik  itui            data  infoirmasi weib, data barang, data 

artikeil, dan data kointak yang diteti       apkan oli       eih PT. Beirkat Anuigeirah Prima. 

2. Seilanjuitnya, Uiseri                   dapat meilihat data barang, data konti                    ak, dan data artikeli       , dan 
 

uintuik meilihat deti       ail proipeirti agar muinculi  maka usi          eri  haruis meilakuikan reigistrasi 
 

teri         leibih  dahuilui           lalui          uintuik  meilakuikan  loigin  agar  dapat  meilakuikan  peimesi          anan 
 

propi             eri         ti meli       aluii              whatsapp ke i      Admin Marketi       ing. 
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3.3.7 Perancangan Basis Data 
 

Pada tahap peirancangan ini beirtuijuian uni             tuki                    pembuatii  an dan penyii  mpanan data kei  

 

dalam sisteim teirdiri dari beiberi         apa filei      basis data. Dalam tahap ini teri         dapat 2 struki             turi              uti       ama 
 

yang peinuilis sampaikan diantaranya : 

 

1. Struktur Tabel 
 

Struki              turi              tablei     ini berfi                  ungsii  unti                     uki                  mendi  eskri  ipsikan kebui  ti       uhani  data dalam 
 

peri         ancangan  basis  data,  oileih  kareina  itui          maka  dibuiatlah  struiktuir  data  yang 

dibuituihkan meilaluii tablei      data. Beirikuit struiktuir tablei      yang teilah dirancang dan 

di teirapkan. 

TABE iL: 3.25. Table i       Admin 

 

Nama Field Type Size Keterangan 

Id_Admin int 10 Id Admin 

usi           eri           name i  varchar 100 U ise irname i       logi              in 

passwoird teixt  Passwori           d loigin 

Nama_le ingkap varchar 100 Nama Admin 

alamat teixt  Alamat Admin 

Noi_hp varchar 20 Noi       Hp Admin 

Foitoi Teixt  Foitoi       Admin 

Teintang Teixt  Info irmasi Admin 

Le ive il eni              uim  Levi              e il Akse is Admin 



72 
 

 

 

TABE iL: 3.26. Table i       Me imberi  
 

Nama Field Type Size Keterangan 

Id Me imbe ir int 10 Id Me imbe ir / Pe inguinju ing 

Nama varchar 100 Nama Me imbe ir / Pe inguni              juing 

eimail teixt  Eimail Me imbeir / Pe ingu injuni              g 

Noi_Hp varchar 100 Noi       Hp Me imbe ir / Pe inguinjuing 

alamat teixt  Alamat Memi                      be ir / Pe ingu injuing 

usi           eri           name i  varchar 30 Usi           eri           name i       loigin Memi                      be ir 

passwoird Teixt  Passwoird logi              in Me imbe ir 

Tgl_daftar date i 
 Tanggal Daftar Me imbeir 

Teirakhir_lo igin dateitimei 
 Loigin Te irakhir Me imbe ir 

 
 

TABE iL: 3.27. Table i       Artike il 

 

Nama Field Type Size Keterangan 

Id_artikeil int 10 Id Poistingan Artike il 

Juiduil varchar 100 Judi              uli               Poistingan Artike il 

Isi teixt  Isi Poisitngan Artike il 

Gambar teixt  Gambar Posi           tingan Artike il 

uirl teixt  Alamat u irl Posi           tingan Artike il 

Viewi  int 100 Vieiw Tampilan Artikeil 

Tgl_artikeil varchar 12 Tanggal Poistingan Artikeli  
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TABE iL: 3.28. Table i       We ib 
 

Nama Field Type Size Keterangan 

Id_webi  int 10 Id Data Webi              site i  

Nama_webi  varchar 100 Nama We ibsite i       Pe iru isahan 

Teilp Teixt  Noimoir Teli        e ipoin Pe iru isahaan 

Twitteir Teixt  Akuin Twitte ir Pe iru isahaan 

Fb Texi              t  Akuin Faceibooi              ik pe iru isahaan 

Gooi              igle i_pluis Teixt  Akuin Gooi              igle i       Plusi                   Pe iru isahaan 

E imail Texi              t  Eimail Peirusi           ahaan 

Alamat Teixt  Alamat Pe iru isahaan 

E imbeid_loikasi Teixt  Loki              asi GMaps Pe iru isahaan 

 

TABE iL: 3.29. Table i       Kategi              ori         i 
 

Nama Field Type Size Keterangan 

Id_kat int 10 Id Kate igoiri 

Nama_kat varchar 300 Nama Kate igoiri 

 

TABE iL: 3.30. Table i       Kointak 

 

Nama Field Type Size Keterangan 

Id_ko intak int 11 Id ko intak 

Nama teixt  Texi              t dalam kointak 

eimail Teixt  Eimail dalam kointak 

Komi                      e intar Teixt  Koimeni              tar dalam ko intak 

Tgl_kointak varchar 12 Tanggal meingisi koni              tak 
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TABE iL: 3.31. Table i       Barang 
 

Nama Field Type Size Keterangan 

Id_barang int 10 Id Listing 

Juiduil varchar 300 Juiduil Listing 

Id_kat int 10 Id kateigoiri listing 

statusi  einuim  DIJU iAL , DISE iWA 

loikasi Texi              t  Loikasi listing 

Lu ias_tanah Varchar 300 Luias Tanah Listing 

Lu ias_Banguinan Varchar 300 Luias Banguinan Listing 

Kamar_tidu ir Varchar 300 Juimlah Kamar Tiduir 

lantai Varchar 300 Juimlah Lantai Listing 

Kamar_mandi Varchar 300 Juimlah Kamar Mandi 

Se irtifikat einumi   HGB, HAK MILIK 

Listrik varchar 100 Juimlah Listirk Listing 

De iskripsi Teixt  De iskripsi Listing 

Harga Doiuible i  Harga listing 

Gambar Teixt  Gambar Listing 

Gambar2 Teixt  Gambar Listing 

Gambar3 Teixt  Gambar Listing 

Gambar4 Teixt  Gambar Listing 

Ke it Eni              uim  Ne igoi, Ne it 

Vie iw int 11 Viewi  tampilan listing 

Tgl_barang varchar 12 Tanggal dibu iat listing 
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2. Struktur Menu 

 

Gambar dibawah meinuni 

 
 

juikkan struikturi  

 
 

meinui     yang ada pada siste im 
 

aplikasi  webi              site i             sistemi  informasii  Reali Estati  e i              pada  perui                        sahi  aan  PT 
 

Beri         kat Anuige irah Prima uintuik akse is pe inguni              jungi  dan admin.. 
 
 

 

 

GAMBAR 3.20 struikturi  

 
meni 

 
ui      u iseri  

 
 
 

 
GAMBAR 3.21 struiktuir meinui      admin 
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3.3.8 Perancangan Antar Muka 
 

a. Rancangan Antar Muika U iseri                 / Pengi  unji                     ungi  
 

1. Rancangan Halaman Uitama 
 

 

GAMBAR 3.22 Rancangan Antar Muika Halaman Uitama 
 

2. Rancangan Tampilan Listing Propi              ertii 
 

 

GAMBAR 3.23 Rancangan Antar Muki              a Listing Propi              e irti 
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3. Rancangan Kalkuli        atoir Pe irhitu ingan KPR 
 

 

GAMBAR 3.24 Rancangan Antar Mu ika Kalkuilatoir KPR 
 

4. Rancangan Foioiteri                  / Infori          masi Websiti  e i 

 

 

GAMBAR 3.25 Rancangan Antar Mu ika Foioiteri                  / Informasii  Websiti  e i 
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5. Rancangan Halaman Teintang Kami We ibsite i 

 

 

GAMBAR  3.26  Rancangan  Antar  Muika  Halaman  Teni 

We ibsite i 

 
6. Rancangan Halaman Be irita 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

GAMBAR 3.27 Rancangan Antar Mu ika Halaman Beri         ita 

tang Kami 
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7. Rancangan Antar Muki              a Halaman Kontaki 
 

 

GAMBAR 3.28 Rancangan Antar Muika Halaman Kointak 
 

8. Rancangan Antar Muika Halaman Logi              in Uiseri  
 

 

GAMBAR 3.29 Rancangan Antar Muki              a Halaman Logini  Usi           eri  
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9. Rancangan Antar Muika Halaman Re igistrasi 
 

GAMBAR 3.30 Rancangan Antar Mu ika Halaman Reigistrasi 
 

10. Rancangan Antar Muika Halaman Proifil Uiseri                  / Pe ingunji                      ungi  
 

 

GAMBAR   3.31   Rancangan   Antar   Muki 

Pe ingu injuing 

a   Halaman   Proifil   Usi           e ir   / 
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11. Rancangan Antar Muika Halaman Uibah Data Pe inguinjuing 
 

 

Gambar 3.32 Rancangan Antar Halaman U ibah Data Peni              gunji                      ungi  
 

12. Rancangan Antar Muika Halaman Uibah Passwoird Pe inguinjuing 
 

GAMBAR 3.33 Rancangan Antar Muki              a Ubahi Passwoird Pengi  unji                      ungi  
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13. Rancangan Antar Muika Logi  

 
oui              ti  

 
Peinguinjuing 

 

 

GAMBAR 3.34 Rancangan Antar Muki              a Loigoiuit Pengi unji                      ungi  
 

14. Rancangan Antar Muki              a Detaili Listing Propi              ertii 
 

GAMBAR 3.35 Rancangan Antar Muki              a Detaili Listing Propi              ertii  
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15. Rancangan Antar Muika Halaman De itail Beirita 
 

GAMBAR 3.36 Rancangan Antar Mu ika De itail Be irita 
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b. Rancangan Antar Muki             a Admin 
 

1. Rancangan Antar Muki              a Halaman Logi             in 
 

 

GAMBAR 3.37  Rancangan Antar Muika Halaman Loigin 

 

2. Rancangan Antar Muika Beiranda 

 

GAMBAR 3.38 Rancangan Antar Muika Beiranda 
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3. Rancangan Antar Muki              a Halaman Profileii  

 

 

GAMBAR 3.39  Rancangan Antar Muika Halaman Profi         ilei  

 

4. Rancangan Antar Muki              a Halaman Barang 

 

GAMBAR 3.40 Rancangan Antar Muika Halaman Barang 
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5. Rancangan Antar Muika Halaman Eidit Barang 
 

GAMBAR 3.41 Rancangan Antar Muika Halaman Eidit Barang 

 

6. Rancangan Antar Muki              a Halaman Hapuis Barang 
 

GAMBAR 3.42 Rancangan Antar Muika Halaman Hapuis Barang 
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7. Rancangan Antar Muika Halaman Artikeil 
 

GAMBAR 3.43 Rancangan Antar Muki             a Meinui      Artikeil 

 

8. Rancangan Antar Muika Halaman Eidit Artikeil 
 

 

GAMBAR 3.44 Rancangan Antar Muki             a Halaman Edii                    t Artikeli  
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9. Rancangan Antar Muika Halaman Hapuis Artikeli  
 

 

GAMBAR 3.45 Rancangan Antar Muki             a Halaman Hapusi                 Artikeli  
 

10. Rancangan Antar Muika Halaman Meimbeir 

GAMBAR 3.46 Rancangan Antar Muika Halaman Meimbeir 
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11. Rancangan Antar Muki              a Halaman Konti                    ak 
 

 

GAMBAR 3.47 Rancangan Antar Muika Halaman Kointak 

 

12. Rancangan Antar Muika Halaman Loigoiuit 
 

 

GAMBAR 3.48 Rancangan Antar Muki             a Halaman Logi             oui             ti  
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BAB IV 

 

IMPLEMENTASI SISTEM DAN PENGUJIAN 

 

4.1 Implemtentasi Sistem 

 

Impleime intasi   siste im   meri         uipakan   tahap   peine irapan   siste im   yang   akan 
 

diguni              akan, termasi uki                      aplikasi yang telahi  dibuati se ibeli        umnya.i  
 
 

4.1.1 Implementasi Sistem User / Pengunjung 
 

1. Tampilan Halaman Uitama 
 

GAMBAR 4.1 Tampilan Halaman Uitama 
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2. Tampilan Halaman Listing Proipeirti 

 

GAMBAR 4.2 Tampilan Halaman Listing Propi             eri         ti 

 

3. Tampilan Kalkuilatoir KPR 
 

GAMBAR 4.3 Tampilan Halaman Kalkuilatoir KPR 
 

4. Tampilan Foioti       eri                 / Infori         masi Websii  tei  

 

GAMBAR 4.4 Tampilan Halaman Foioti       eir / Infori         masi Weibsitei  
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5. Tampilan Halaman Teni             tang Kami Websiti  ei  

 

 

GAMBAR 4.5 Tampiilan Halaman Teni             tang Kami 

 

6. Tampilan Halaman Beirita 
 

 
GAMBAR 4.6 Tampilan Halaman Beirita 
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7. Tampilan Halaman Kointak 
 

 

GAMBAR 4.7 Tampilan Halaman Koni             tak 
 

8. Tampilan Halaman Logi in Peinguni  juing 
 

 
 

GAMBAR 4.8 Tampilan Halama Loigin Peinguinjuing 
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9. Tampilan Halaman Reigistrasi 
 

GAMBAR 4.9 Tampilan Halaman Reigistrasi 

 

10. Tampilan Halaman Profi         ilei      Peinguinjuing 
 

 

GAMBAR 4.10 Tampilan Halaman Profi         ilei      Peinguinjuing 
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11. Tampilan Halaman Uibah Data Peinguinjuing 
 

 

GAMBAR 4.11 Tampilan Halaman Uibah Data Peinguinjuing 

 

12. Tampilan Halaman Uibah Passwori          d Peinguinjuing 
 

 

GAMBAR 4.12 Tampilan Uibah passwoird peinguijuing 
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13. Tampilan Halaman Logi             o iuti              Pengi  unji                     ungi  
 

GAMBAR 4.13 Tampilan Halaman Loigoiuit Peinguinjuni              g 
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14. Tampilan Halaman Deitail Listing Proipeirti 

GAMBAR 4.14 Tampilan Halaman Deitail Listing Proipeirti 
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15. Tampilan Halaman Deti        ail Beirita 
 

GAMBAR 4.15 Tampilan Halaman Deitail Beirita 
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4.1.2 Implementasi Sistem User / Pengunjung 
 

1. Tampilan Halaman Logi             in 
 

 

GAMBAR 4.16 Tampilan Halaman Logi             in 

 

2. Tampilan Halaman Beri         anda 

 
GAMBAR 4.17 Tampilan Halaman Beiranda 
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3. Tampilan Halaman Proifilei  

GAMBAR 4.18 Tampilan Halaman Proifilei  

 

4. Tampilan Halaman Barang 
 

GAMBAR 4.19 Tampilan Halaman Barang 
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5. Tampilan Halaman Eidit Barang 

GAMBAR 4.20 Tampilan Halaman Eidit Barang 

 

6. Tampilan Halaman Hapuis Barang 
 

GAMBAR 4.21 Tampilan Halaman Hapuis Barang 
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7. Tampilan Halaman Artikeil 
 

GAMBAR 4.22 Tampilan Halaman Artikeil 

 

8. Tampilan Halaman Eidit Artikeil 
 

GAMBAR 4.23 Tampilan Halaman Eidit Artikeil 



103 
 

 

 

9. Tampilan Halaman Hapusi                Artikeli  
 

 

GAMBAR 4.24 Tampilan Halaman Hapuis Artikeil 
 

10. Tampilan Halaman Meimbeir / Peni             gunji                     ungi  
 

 

GAMBAR 4.25 Tampilan Halaman Meimbeir / Peinguinjuing 
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11. Tampilan Halaman Kointak 
 

GAMBAR 4.26 Tampilan Halaman Koni             tak 

 

12. Tampilan Halaman Loigo iuit 
 

 

GAMBAR 4.27 Tampilan Halaman Loigoiuit 
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4.2 Pengujian Sistem 
 

Pe inuilis me ilakuikan peinguijian siste im deni  

 
 
 

gan meingguinakan meitodi 

 
 
 

e i      peinguijian 
 

yaitui             me itoide i             blackboix.  Pe inguijian  blackboix  ini  memi iliki  peiran  uintuki  meinguiji 
 

spe isifikasi suiatui       moiduli  ataui       fuingsi, apakah be irjalan seisuai  i yang dipe irintahkan dan 
 

diharapkan ataui        tidak. Maka dari itui        me itoide i        blackboix ini meinjadi salah satui        toilak 
 

u ikuri peinguijian peirtama pada suiatui       siste im. 

 

TABE iL 4.1 Tabe il Pe inguijian Sisteim Uintuik Usi           e i       /  Pe inguinju ing 

 

Ke ilas U iji Skeni              arioi 

Peni              guijian 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil 

Pe inguijian 

Halaman Uitama Bu ika weibsitei 

BAP 
Tampil 

Halaman Uti        ama 

Sesi           uai  i 

Slideri                  foitoi  Me ilihat Slideir 
Foti        o i  

Slideri                 Foitoi 

Tampil 
Se isuai  i 

Halaman 

Listing Propi              eri         ti 

Buika Halaman 

Listing Propi              eri         ti 

Tampil Halaman 

Listing Propi              e irti 

Se isuiai 

Halaman Listing 
Propi              eri         ti 

Buki              a Halaman 

Listing Proiperi         ti 

Se isuai            i tipe i 

Tampil Tipei 

Propi              eri         ti yang di 

pilih 

Se isuai  i 

Kalkuilatoir KPR Meni              gisi 

Angka,uai            ng 

muika,teni              ori  

Tampil Hituingan 

dari inputi        an 

Kalkuli        atori                 KPR 

Sesi           uiai 

Halaman 
Kalkuilatoir KPR 

Buki              an Halaman 

Kalku ilatori                 KPR 

di Meni              ui       Beri         anda 

Tampil Halaman 

Kalkuilatoir KPR 

Sesi           uai  i 

Halaman Deitail 

Listing Propi              eri         ti 

Memi                      buki              a 

Deti        ail Listing 

Proiperi         ti 

Tampil 
Halaman Loigin 

Peni              guinjuing 

Sesi           uai  i 
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Loigin Me ingisi 

uiseri           name i       dan 

passwoird deni              gan 

beni              ar 

Masuki                     ke i 

Halaman Deitail 

Proiperi         ti 

Se isuiai 

Loigin Meni              gisi 

uiseri           name i       dan 

passwoird deingan 

salah 

Tampilan peisan 

usi           e irname iataui 

passwoird 

salah! 

Se isuai  i 

Logi              in Tampil Me inui 

uise ir dan loigoui              ti  

Tampil Meni              ui  

usi           eri                  dan loigoui               ti  

Se isuiai 

Regi              isteri Me ingisi seimuia 

koiloim deni              gan 

beni              ar 

Meni              ampilkan 

pesi           an 

Pe imdaftaram 

Beri         hasil 

Se isuai  i 

Regi              iste ir Tidak Me ingisi 

Salah satui       koli        oim 

Me inampilkan 

peisan koilomi 

teri         se ibuit tidak 

boli        e ih koisoing 

Sesi           uiai 

Halaman Deitail 

Listing Proipeirti 

Me imbu ika Deti        ail 

Listing Proiperi         ti 

Se iteilah logi              in 

Tampil Halaman 

Deti        ail Listing 

Proiperi         i 

Sesi           uiai 

Hubi              uni              gi 

Whastapp Admin 

De itail Propi              e irti 

Me ine ikan tomi                      boil 

Whatsapp Admin 

dari Deti        ail 

Proipe irti 

Memi                      buki              a 

halaman kei 

aplikasi Whatsapp 

Se isuiai 

Halaman Be irita Buki              a Meinui  

Beri         ita 

Tampil Halaman 

Be irita 
Sesi           uiai 

Halaman Be irita Me ilihat 

infori         masi 

leni              gkap dari 

beri         ita 

Tampil Halaman 

Deti        ail Beri         ita 

Se isuai  i 

Halaman Teni              tang 

Kami 

Buki              a Meni              ui 

Teni              tang 

Tampil Halaman 
Teintang Kami 

Se isuai  i 
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Halaman Kointak Bu ika Meni              ui  

Kointak 

Tampil Halaman 
Kointak 

Sesi           uiai 

Fori         muilir kointak Meni              gisi 

Fori         muli        ir koiloim 

dan meni              gklik 

kirim 

Muinculi               pesi           an 
Be irhasil dikirim 

Sesi           uiai 

Fori         muli        ir kointak Meni              gisi 

Fori         mu ilir koli        omi 

dan meingklik 

reise it 

Meni              ghapuis isian 
koiloim yang ada 

Se isuiai 

Halaman Uiseri Buki              a Halaman 

Meni              ui       Usi           e ir 

Tampil Halaman 

U iseri                  Proifilei  

Se isuai  i 

Ubi              ah Passwori          d 

U iseri 

Meni              gisi koli        omi 

yang ada 

Me inampilkan 

peisan Passwori         d 

beri         hasil diuibah 

Se iusi           ai 

Ubi              ah Data Uise ir Meni              gisi koli        omi 

yang teri         seidia 

Muincuil peisan data 
beirhasil disimpan 

Se isuai  i 

Logi              oiuit Me ineki              an meinui 

logi              oui              it 

Tampil noitif loigoiuti  

dan kemi                      bali ke i 

halaman beri          anda 

Sesi           uiai 
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TABE iL 4.2 Tabe il Pe inguijian Sisteim Uintuik Admin 

 

Ke ilas U iji Skeni              arioi 

Peni              guji         ian 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil 

Pe inguijian 

Halaman Loigin 

Admin 

Buika weibsitei 

BAP/admin 
Tampil 

Halaman Loigin 

Admin 

Sesi           uai  i 

Logi              in Meni              gisi 

uiseri           name i       dan 

passwoird deni              gan 

beni              ar 

Tampil Halaman 
Dashboai            rd Admin 

Sesi           uai  i 

Logi              in Meni              gisi 

uiseri           name i       dan 

passwoird deni              gan 

salah 

Tampilan pesi           an 

usi           e irname iataui 

passwoird 

salah! 

Se isuai  i 

Meni              ui       Be iranda Me ine ikan Toimboil 
Beri         anda 

Tampil Halaman 
Beri         anda 

Sesi           uai  i 

Me inui       Be iranda Me ingisi koli        oim 

infori         masi we ib di 

meni              ui       be iranda 

Tampil   Data 
beri         hasil disimpan 

dan muni              culi               di 

we ibsite i       uti        ama 

Sesi           uai  i 

Meni              ui       Proifile i  Me ine ikan toimboli 

Proifile i  

Tampil Halaman 

Profi         ilei 

Se isuai  i 

Me inui       Proifile i  Me ingisi koli        oim 

infoirmasi proifilei 

di meni              ui       profi         ile i 

Tampil Data 

beirhasil disimpan 

dan muni              culi               di 
webi              site i       uitama 

Sesi           uiai 

U ibah Passwoird Meni              gisi koilomi 
Passwori         d yang 

barui 

Muni              cuil data 
passwori         d beirhasil 

Sesi           uai  i 

Meni              ui       Barang Me ine ikan toimboil 

Barang Listing 

Muni              cuil halaman 

koli        omi  uintuki                     inpuit 

barang / listing 

propi              e irti 

Sesi           uai  i 

Me inui       Barang Me ine ikan toimboil 

Barang Listing 

Muni              cuil halaman 
listing yang sudi              ah 

diinputi  

Se isuai  i 

Tambah Barang 

Listing 

Me inambahkan 

Data Barang / 
Listing Barui  

Muni              culi               Barang / 

Listing Beirhasil 
disimpan 

Sesi           uiai 

E idit Barang 
Listing 

Meni              gedi              it Barang 

/ Listing 

Muinculi               Barang 
Be irhasil disimpan 

Se isuiai 
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Hapuis Barang 
Listing 

Me inghapuis 
Barang/ Listing 

Muinculi               noti        if 
apakah anda 

yakin 

Sesi           uai  i 

Meni              ui       Artikeil/ 
Beri         ita 

Meni              eki              an tomi                      boli 
Artikeli               / Be irita 

Muni              cuil halaman 
ko ilomi uintuik inpuit 

Artikeli               / Beri         ita 

Sesi           uiai 

Meni              ui       Artikeli        / 
Beri         ita 

Me ine ikan toimboil 
Artikeli        / Beri         ita 

Muni              culi               halaman 

Artike il/ Be irita 

yang sudi              ah 
diinputi  

Sesi           uiai 

Tambah Artikeil/ 

Be irita 

Me inambahkan 
Artike il/ Beri         ita 

Barui 

Muni              culi               Artikeli        / 
Be irita Beirhasil 

disimpan 

Sesi           uiai 

E idit Artikeil/ 

Beri         ita 

Me inge idit Artikeli        / 

Be irita 

Muni              culi               Artikeli        / 
Beri         ita Beri         hasil 

disimpan 

Se isuiai 

Hapuis Artikeil/ 

Beri         ita 

Me inghapuis 

Artike il/ Beri         ita 

Muinculi               noti        if 

apakah anda 
yakin 

Se isuai  i 

Meni              ui       Kointak Me ine ikan tomi                      boli 
koni              tak 

Muni              culi               Halaman 

Koli        omi  koni              tak 

hasil dari inpuitan 
peni              guni               juing 

Se isuiai 

Seiarch Me ingisi data 

yang ingin dicari 

Meni              ampilkan 

data yang dicari 

Sesi           uai  i 

Showi eintriesi  Me imilih juimlah 

data yang ingin 

ditampilkan 

Meni              ampilkan 

juimlah data yang 

dipilih 

Sesi           uiai 

Logi              oiuit Me ine ikan meinui 

logi              oiuit 

Tampil noitif 

logi              oui              it dan 

keimbali kei 

halaman beiranda 

Se isuiai 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Ke isimpuilan 
 

Beri         dasarkan hasil pemi                      bahasan besi           e irta peni              elii                tian yang telahi dilakukani oli        e ih 
 

peni              ulis,i  maka dapat ditarik bebi              e irapa kesimi  pulani  secari a keiseli        urui                        hani  , diantaranya: 
 

1. Aplikasi siste im infoirmasi age in Reai              l Estati  e i      berbi asis websiti  e i      di perui                        sahi  aan 
 

broike ir  pe iru imahan  PT.  Be irkat  Anuige irah  Prima  be irhasil  dibuai            t  dan 
 

dise ile isaikan. 
 

2. De ingan dibuiatnya siste im infori         masi be irbasis webi              site i        ini dapat membanti ui 

 

peri         uisahaan dalam memi asarkan proiduik propi  e irti se icara oinlinei      dan re ial time i  

 

se ihingga lebi ih eifisieni  dan efi        e iktif. 
 

3. Me imuidahkan dan meimbantui        koinsuime in agar leibih muidah dalam meincari 

infori         masi te intang uinit proipe irti se irta dapat meilihat bagaimana peireincanaan 

prosi           e is biaya peimbeilian ruimah (kalkuli        atori                  KPR) seti        e ilah akan melakui ki              an 
 

transaksi. 

 

4. Aplikasi siste im infoirmasi we ibsite i        ini dapat meimbantui        peri         uisahaan dalam 
 

meni ingkatkan  citra  dan  kredi  ibilitas  teri         hadap  koinsuime in  ,  dikareinakan 
 

dapat meimbe irikan infoirmasi se icara proifesi           sioni              al dan meni              unji                      ukkani  bahwa 
 

peri         uisahaan dapat dipeircaya o ilehi                     konsi  umi                      eni              . 
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5.2 Saran 
 

Dalam  me ilakuikan  peine ilitian  ini  masih  banyak  keikuirangan  yang  teri         dapat 

pada diri peinuilis , maka dari itui          sangat dipe irlu ikan saran yang meimbanguin agar 

dapat meinye impu irnakan siste im ini. Adapuin saran u intuik pe inge imbangan le ibih lanjuit 

dari siste im ini antara lain : 

1. Agar  siste im  ini  dapat  beirjalan  deni              gan  baik  maka  perli                 ui                 diadakan 
 

mainteni              ance i       se icara baik dan terati uri 
 

2. Diharapkan  deni gan  adanya  we ibsite i              sistemi  info irmasi  ini  PT.  Be irkat 
 

Anugi  eira Prima dapat uintuki meni gimpleimeintasikannya de ingan baik yang 
 

diduki uing oli        ehi  sumi  beir daya manu isia yang baik se ihingga dapat beirjalan 
 

lancar seisuai            i tuji        uan.i 
 

3. Jika teirdapat keikuirangan pada sistemi yang sedangi diusi           ulkan,i  
 

heni  daknya dicatat oilehi uiseri yang beri         sangkuitan de ingan siste im ini, hal ini 
 

dituinjuikan   uintuik   peirbaikan   siste im   agar   me injadi  lebi              ih   sempui rnai 
 

keide ipannya 
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